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Siame skyriuje pristatoma SMART Notebook® mokymosi bendradarbiaujant programiné jranga ir

paaiskinama, kaip ja naudotis.

Pradzia

Naudodami SMART Notebook programine jranga, jus galite kurti .notebook failus su piesiniais, tekstu,
lentelémis, linijomis, figGiromis, animacijomis ir daugiau. Pristatykite savo failg ir i§laikykite klasés démes;j
judindami Siuos objektus ir sgveikaudami su jais. Kai jisy klas¢ pateikia pastaby ir pasitlymy, jrasykite
juos puslapyje naudodami skaitmeninj rasalg. Galite atidaryti .notebook failus, esan¢ius SMART Notebook
programinéje jrangoje, naudodami Windows®, Mac ar Linux® operacines sistemas. Taip pat galite
eksportuoti failus j jvairius formatus, jtraukiant HTML ir PDF.

K> SVARBU

Prieiga prie papildomy SMART Notebook 18 funkcijy priklauso nuo leidimo naudotis programine jranga,
kuris suteikiamas prijungus prie SMART paskyros el. pastu ar aktyvavus produkto rakta.

SMART Notebook programinés jrangos jjungimas pirma karta
Kai pirma karta jjungsite SMART Notebook programing jranga, atsiras pradinis ekranas. Pasirinkite New
Features pradiniame ekrane ir suzinokite daugiau apie programing jrangg ir naujas funkcijas.

Pazymékite Don’t show this again langelj, jei nenorite, kad pradinis ekranas atsirasty kiekvieng karta
jjungus SMART Notebook programine jranga. Galite jjungti pradiné ekrana bet kada, nu¢j¢ j SMART
Notebook programinés jrangos Menu > Help.

Ijunge Notebook, pasirinkite File > New ir sukurkite nauja, tus¢ig failg. Daugiau informacijos pateikta
creating-and-working-with-files-and- pages.htm.

Prisijungimas prie paskyros

SMART Notebook 18 programiné jranga leidzia jums prisijungti su Google™ ar Microsoft paskyra.
(Prisijungimas biitinas norint kurti ir naudotis dauguma SMART lab veikly.) Prisijungus su viena i§ §iy
paskyry, jums ir jisy mokiniams nereikés prisijungti kiekvieng karta, kai norésite naudotis SMART
response 2 ar kitomis veiklomis, kurioms batina prisijungti.

Vienkartinis prisijungimas leidzia:

1 Mokiniams prisijungti prie jisy SMART lab ir response 2 veikly su vienu nuolatiniu kodu (mokiniams

nereikés prisijungti kiekvieng kartg).

i Pasidalinti pamokomis su bendradarbiais naudojant vieng internetinge nuoroda.
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i Pasidalinti pamokomis SMART lentose su iQ technologija.

1 Naudotis ribotomis Notebook funkcijomis pasibaigus bandomajam laikotarpiui.

Jei neprisijungsite, negalésite naudotis veiklomis, kurioms jisy praSoma prisijungti. Jusy prasys
prisijungti:

i Naudojantis SMART lab karimo vedlj pirma karta.

1 Naudojantis SMART response 2, Shout It Out! ir Monster Quiz veiklomis.

1 Naudojantis Hand out veikla.

Ijungus programing jrangg kita kartg, naujas, tuséias failas atsidarys automatiskai. Norint atidaryti
mokomaja programa, pasirinkite Help > Tutorial.

Daugiau informacijos apie nustatymus ir prisijungima prie SMART paskyros.

Ribotas rezimas

Pasibaigus bandomajam laikotarpiui, Notebook veikia ribotu rezimu, nebent jas jsigijote a SMART Learning
Suite prenumeratg ir aktyvavote savo Notebook arba gavote teis¢ naudotis SMART programinés jrangos
portalu.

Ribotas rezimas leidzia naudotis ribotomis SMART Notebook programinés jrangos funkcijomis be
bandomojo laikotarpio ar prenumeratos jsigijimo, bet papildomos funkcijos bus i§jungtos.

Pradinis ekranas

Pradiniame ekrane suteikiama informacija, nuorodos j naujas Notebook savybes ir turinj, faily
dalinimagsi, naujausig prenumeratos informacijg ir atnaujinimo pasitlymus. Taip pat matysite paskutinius
Notebook failus.
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:?&: -
Welcome to = Ny ot b
SMART Notebook it sovosi B it -3 e
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New Feature:

Ronow Today'

B Browse Content
|

Sasajos navigacija
SMART Notebook programinés jrangos sgsajg sudaro $ie komponentai:

1 Meniu

i Irankiy juosta

1 Skirtukai (puslapiy rasiuotuvas, galerija, priedai, savybés ir papildomi jrankiai)
1 Puslapio sritis

Meniu
Meniu sudaro komandos, skirtos valdyti failus ir objektus.

File Edit View Inset Format Math Tools Add-ons  Account  Help
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Irankiy juosta
Irankiy juostoje galite pasirinkti ir naudoti jvairias komandas. Jrankiy juostos mygtukai yra

pateikiami kaip lentelés.

Lentelée Aprasas

Veiksmai Veiksmy lenteléje yra mygtukai, skirti perzitréti ir keisti
.notebook failus:

¢l X H -
8§ &) 3 Al -4

Papildomi jrankiai  Jei jdiegsite SMART Notebook papildomus jrankius, papildomy jrankiy lentelé
atsiras veiksmy lentelés desinéje:

&

« - & W

Irankiai Irankiy lenteléje yra mygtukai, skirti puslapiuose kurti pagrindinius objektus ir su
jais dirbti:

LILITIF:
A e

Kontekstiné juosta  Kai pasirenkate mygtuka jrankiy lenteléje, atsiranda papildomi mygtukai.
Pvz., pasirinkus Pens i, atsiras Sie papildomi mygtukai:

4 il . | = @

- 4 4 4

TN \ \

Pen Types button Line types Property selectors

Spauskite Pen Types mygtuka, norédami pasirinkti rasiklio tipa, tuomet pasirinkite
vieng linijos tipo mygtuka, kad galétuméte raSyti ar piesti skaitmeniniu rasalu tuo
linijos tipu. Galite tinkinti pasirinkta linijos tipg naudodami variantus savybiy
korteléje ir iSsaugoti savo tinkinimus vélesniam naudojimui (zitirékite ,,Objekto
savybiy keitimas“ 66 puslapyje).

Naudokite tris savybiy selektorius $alia linijos tipo mygtuky, kad nustatytuméte
skaitmeninio rasalo spalva, storj, stiliy ir skaidruma.

Jei paspausite kitus mygtukus jrankiy lentel¢je, atsiras panasis papildomy mygtuky
rinkiniai.
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Irankiy juostos komandas taip pat galite rasti meniu.

Galite pridéti, pasalinti mygtukus ir pakeisti jy padétj jrankiy juostoje paspaude Customize the toolbar %
(zitrékite ,,Jrankiy juostos tinkinimas* 181 puslapyje).

Nustatyta, kad jrankiy juosta atsirasty SMART Notebook programinés jrangos lango vir§uje. Jus galite
perkelti ja j apacia paspaude Move toolbar to top/bottom of window i . Tai naudinga, jei jus ar jlsy

mokiniai negali pasiekti jrankiy juostos, kai ji yra lango virsuje.

Puslapiy risiuotuvas
Puslapiy rtsivotuvas rodo visus puslapius atidarytame faile miniatitiros formatu ir automatiskai
atnaujina Sias miniatidiras, kai keiciate puslapiy turinj.
Naudodami puslapiy risiuotuva galite:

1 I8kirpti, kopijuoti ir jklijuoti puslapius

1 Rodyti puslapius

i Kurti puslapius

i Klonuoti puslapius

1 Valyti puslapius

1 I8trinti puslapius

i Pervadinti puslapius

1 Pertvarkyti puslapius

1 Perkelti objektus i§ vieno puslapio i kita

1 Grupuoti puslapius
Norédami atidaryti puslapiy rasiuotuva, spauskite Page Sorter D

Galite perkelti puslapiy rusiuotuvg i§ vienos SMART Notebook programinés jrangos lango pusés j kitg
paspaude Move Sidebar Aad

Galite pakeisti puslapiy rasiuotuvo dydj vilkdami jo kairj ar deSinj krasta. Taip pat galite paslépti puslapiy
risivotuvag, kai jo nenaudojate, pasirinke Auto-hide pasirinktj. Norint vél rodyti puslapiy rasiuotuva,

spauskite Page Sorter D.
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Windows operacinei sistemai: jei sumazinsite puslapiy rusiuotuva iki jo maziausio dydzio, jsijungs
automatinio paslépimo funkcija.

Galerijos skirtukas

Galerijos skirtukas yra iliustracijos, fonai, multimedijos, failai ir puslapiai, kuriuos galite naudoti savo
pamokose. Galerijos skirtukas taip pat suteikia prieiga prie kity internetiniy Saltiniy. Daugiau
informacijos pateikta ,,Turinio jterpimas i§ galerijos* 82 puslapyje.

Taip pat galite pridéti savo ir kity mokytojy turinj j galerijos skirtuka. Norint

atidaryti galerijos skirtuka, spauskite Gallery .

Galite perkelti gﬂerijos skirtukg i§ vienos SMART Notebook programinés jrangos lango pusés j kita paspaude
Move Sidebar **.

Galite pakeisti galerijos skirtuka vilkdami jo kairj ar desinj krasta. Taip pat galite paslépti galerijos
skirtuka, kai jo nenaudojate, pasirinke Auto-hide pasirinktj. Norint vél rodyti galerijos skirtuka, spauskite

Gallery .

Windows operacinei sistemai: jei sumazinsite galerijos skirtuka iki jo maziausio dydzio, jsijungs

automatinio paslépimo funkcija.

Priedy skirtukas
Priedy skirtukas rodo failus ir internetinius puslapius, pridétus prie naudojamo failo.

Norint atidaryti priedy skirtukg, spauskite Attachments & :

Galite perkelti priedy skirtukg i§ vienos SMART Notebook programinés jrangos lango pusés j kitg paspaude
Move Sidebar **.

Galite pakeisti priedy skirtukg vilkdami jo kairj ar deSinj krasta. Taip pat galite paslépti priedy skirtuka,

kai jo nenaudojate, pasirinke Auto-hide pasirinktj. Norint vél rodyti priedy skirtuka, spauskite
Attachments ﬁ).)
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Windows operacinei sistemai: jei sumazinsite priedy skirtuka iki jo maziausio dydzio, jsijungs

automatinio paslépimo funkcija.

Savybiy skirtukas
Savybiy skirtukas leidzia jums tvarkyti objektus puslapyje, jtraukiant skaitmeninj rasalg, formas, linijas,
tekstus ir lenteles. Priklausomai nuo pasirinkto objekto, jas galite keisti:

1 Linijy spalva, storj ir stiliy
1 Objekty skaidruma ir uzpildymo efektus
1 Teksto Srifto tipa, dyd; ir stiliy
1 Objekty animacijg
Savybiy skirtukas rodo tik tas pasirinktis, kurios galimos jlsy pasirinktam objektui. Daugiau

informacijos apie rodymg ir objekto savybiy nustatymg savybiy skirtuke pateikta ,,Objekto savybiy
keitimas* 66 puslapyje.

==
>

Norint atidaryti savybiy skirtuka, spauskite Properties

Galite perkelti savybiy skirtukg i§ vienos SMART Notebook programinés jrangos lango pusés j kitg
paspaude Move Sidebar had

Galite pakeisti savybiy skirtuka vilkdami jo kairj ar desinj krastg. Taip pat galite paslépti savybiy skirtuka,
kai jo nenaudojate, pasirinkg Auto-hide pasirinktj. Norint vél rodyti savybiy skirtuka, spauskite Properties
A

Windows operacinei sistemai: jei sumazinsite savybiy skirtuka iki jo maziausio dydzio, jsijungs

automatinio paslépimo funkcija.

Papildomy jrankiy skirtukas

Papildomy jrankiy skirtukas leidzia jums dirbti su SMART Notebook programinés jrangos papildomais
jrankiais.

G .

Norint atidaryti papildomy jrankiy skirtuka, spauskite Add-ons

Galite perkelti papildomy jrankiy skirtuka i§ vienos SMART Notebook programinés jrangos lango pusés
j kitg paspaude Move Sidebar A
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Galite pakeisti papildomy jrankiy skirtuka vilkdami jo kairj ar deSinj krasta. Taip pat galite paslépti
papildomy jrankiy skirtuka, kai jo nenaudojate, pasirinke Auto-hide pasirinktj. Norint vél rodyti papildomy

jrankiy skirtukg, spauskite Add-ons E )

Windows operacinei sistemai: jei sumazinsite papildomy jrankiy skirtuka iki jo maziausio dydzio, jsijungs

automatinio paslépimo funkcija.

Puslapio sritis
Puslapio sritis rodo faile pasirinkto puslapio turinj. Tai yra puslapio sritis, kurioje kuriate objektus ir
dirbate su jais.

Jvadas j veikly naudojima
Sukurkite interaktyviag mokymosi patirtj maziau nei per penkias minutes ir jtraukite bei nustebinkite savo
mokinius. SMART lab yra zaidimais pagrista mokymosi aplinka su realaus laiko mokiniy bendradarbiavimo

jrankiais ir ugdomoje vertinimo jrankiy rinkinys.

Sutaupykite pamoky planavimo laikg tuo paciu suteikdami savo mokiniams vertingg klasés patirtj.
Vaizdo jrasas — veiklos nustatymas: Monster Quiz

Skaitykite Monster Quiz nustatymo procedira ,,Monster Quiz naudojimas‘ 142 puslapyje. Like
Sios serijos vaizdo jraSai yra pateikti default.htm.

Kokig veikla turétuméte sukurti? Pasirinkite veiklos tipa pagal savo mokymosi tikslus.
1. Pridékite konkurencingg zaidimo elementg j gramatikos pamokg naudodami Speedup
2. Pradékite klasés smegeny Sturma naudodami mokiniy mobiliuosius jrenginius ir Shout It Out!
3. Sukurkite i$é¢jimo bilietg naudodami response 2 ugdomajj vertinimo jrankj

4. Sulétinkite pamoka ir sumazinkite informacijos perkrova naudodami Label Reveal

Konkurencingo zaidimo elemento pridéjimas ] gramatikos pamoka naudojant
Speedup

Tarkime, jus suplanavote angly kalbos gramatikos pamoka, kurios metu padésite mokiniams mokytis apie
kalbos dalis. Jas norétuméte sukurti veikla, kuri padés mokiniams atskirti daiktavardzius, veiksmazodzius,
budvardzius ir prieveiksmius. Norint, kad mokiniai prisijungty ir aktyviai dalyvauty, jus turésite
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jtraukti mokinius Speedup lenktyniy zaidima SMART Board klas¢je.
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Nepriklausomai nuo temos, klasés ir jgidziy lygio, SMART Notebook veiklos padeda uZtikrinti turinio
tinkamumag ir veiksminguma pedagoginiu pozitriu. SMART Notebook programiné jranga suteikia
pritraukiancias veiklas, kurios tikrai patiks jisy mokiniams.

Dagiau informacijos pateikta Speedup veiklos pridéjimas.

SMART lab veiklos nustatymas

Jas uzbaigéte pamokg klaséje ir norite jvertinti, ar mokiniai suprato. Atidarykite SMART lab savo SMART
Notebook 18 programinéje jrangoje. SMART lab Select an Activity kiirimo vedlyje pasirinkite Speedup i$
veikly saraso ir jrasykite klausimus bei atsakymus, susijusius su daiktavardziais, veiksmazodziais,
budvardziais ir prieveiksmiais, arba pasinaudokite anks¢iau iSsaugotu sarasu. Dagiau informacijos pateikta
Speedup veiklos pridé¢jimas.
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Specdup Add Content

Multiple Choice
|1 Mew Guratun

Tiue or False

Galite lengvai valdyti SMART lab turinj ir pritaikyti jj savo veiklos reikalavimams. Ziarékite SMART lab
turinio valdymas.

Mokiniy dalyvavimas
Paprasykite mokiniy suformuoti nedideles grupes, kad jie galéty bendradarbiauti zaidimo metu. SMART
lab greitai parengia veiklg. Galite pateikti keletg kryptingy ZodZiy, spauskite Start ir Zaidimas prasidés.

Mokiniai pasirinks lenktyniy pseudoportretus, vaziuos trasa ir atsakys j klausimus i§ anksto nustatytose
vietose.
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Lenktynés suzadina mokiniy démes;j ir jie greitai iSmoksta bendradarbiauti pateikiant teisingus
atsakymus. Pasibaigus lenktynéms, grupéms parodomas jy greitis, teisingai atsakyty klausimy skaic¢ius
ir jy pseudoportrety vieta.

Rezultatai

Perziturekite viktorinos atsakymus kartu su klase naudodami pseudoportretus i$ kiekvienos grupes. Po
lenktyniy, spauskite Review, kad pamatytuméte klausimus, jy galimus atsakymus ir Zaidéjy
pseudoportretus. Spauskite Show Answer, kad pamatytuméte atsakyma j kiekviena klausima. Vertingas
mokymasis taip pat vyksta aptariant neteisingus atsakymus.
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Jei norite, galite duoti papildomo darbo mokiniams klaséje. Kol jie atliks tg darbg, galite panaudoti §j
laikg ir sukurti kitg veikla, kuri papildyty ankstesng¢ veikla.

Klasés smegeny Sturmo pradé¢jimas naudojant mokiniy mobiliuosius

jrenginius ir Shout It Out!
Shout It Out! yra mobiliaisiais jrenginiais pagrjsta veikla, kurios metu mokiniai gali naudotis savo

diskusijy. Mokytojas gali rinktis tarp j kategorijas suskirstyty isdéstymy, kai mokinai papildo mokytojy
sukurtas kategorijas, ar atsitiktiniy i§déstymy, kai mokiniy papildymai yra paskirstomi atsitiktine tvarka.
Tuomet papildymai gali buti perkelti j SMART Board veiklos puslapj ir, jei norima, suskirstomi j grupes.
Daugiau informacijos pateikta Shout It Out! pridéjimas.
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&= waes 8678 D)
Activity running...
Pause fna
This is a test of the Shout It Out!
Activity.

Veikla grindZiama pamoka

SMART Notebook 18 programinéje jrangoje atsidarykite SMART lab ir pasirinkite Shout It Out! is veikly
sara$o. Tuomet pasirinkite Randomized ar Categories priklausomai nuo jiisy reikalaujamy papildymy ir
jusy skatinamo dialogo. Pasirinkite didZiausig galima mokiniy papildymy skaiéiy ir, ar norite, kad
pildytojy vardai biity rodomi SMART Board. Jis nustatote, kiek tekstiniy atsakymy mokiniai gali pridéti
vienos veiklos metu. Mokiniai gali pridéti iki 50 paveiksliuky vienos veiklos metu. Taip pat galima
naudoti zaidimy elementus su Shout It Out! veikla. SMART lab greitai parengia veikla ir jus galite pradéti.

Shout It Out! veiklos nustatymas

Jei pasirinkote Randomized mokiniy papildymy paskirstyma, jusy bus paprasyta pasirinkti priimamy
mokiniy papildymy tipa — teksta arba paveiksliukus. Jei pasirinkote Categories mokiniy papildymy
paskirstymui, $iai veiklai reikia bent dviejy kategorijy.

Categories mokiniy papildymy paskirstymui, pavadinkite kategorijas, kuriose bus talpinami mokiniy
papildymai. Contributions dalyje pasirinkite Text ar Images pagal mokiniy papildymy tipa.

Mokiniy dalyvavimas

Tarkime, norite surinkti klasés komentarus pries§ ir uz dabartinio politinio kandidato pasisakymus. Galite
paslépti pildytojy vardus, kad paskatintuméte dalyvavima $ioje veikloje. Perjunkite Student names
nustatymus j Show ar Hide pagal poreikj. Jei mokiniai aptaria savo atsakymus pries jy jraSyma, jus taip pat
galite nustatyti papildymy skai¢iy vienam mobiliam jrenginiui.

14 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

1SKYRIUS
SVEIKINAMASIS ZODIS

PapraSykite mokiniy eiti j classlab.com savo jrenginiuose, jvesti veiklos numerj ir pasiruosti atsakyti
klausimus. Veikla ir veiklos numeris atsiras SMART Board, o mokytojas nustatys pradzios laika.

Pastebésite, kad papildymai atsiranda labai greitai, skatindami dar daugiau papildymy, bendraklasiy
bendradarbiavima ir diskusijas.

Norint sustabdyti veiklg dél papildomy diskusijy ar klasés valdymo, spauskite Pause contributions.
Visuose jrenginiuose atsiras veiklos sustabdymo jspéjimas. Kai norésite testi, spauskite Resume ir
mokiniai vél galés teikti pildymus. Uzbaigus veiklg, spauskite End. Visuose jrenginiuose atsiras veiklos

uzbaigimo jsp¢jimas.

Rezultatai
Panaudokite klasés ar mazos grupés papildymy rezultatus kaip pradinj taska diskusijai. Mokiniai greitai
pastebes, kad skirtingos nuomonés gali biiti vertingos ir kad bendraklasiai gali turéti jzvalgy, kuriy jie

galbiit neturéjo.

[$¢jimo bilieto sukiirimas naudojant SMART response 2
I8¢jimo bilietas yra puikus bidas mokiniams perzitiréti ir pritaikyti pamokoje jgytas Zinias. Galite naudoti
jvairius metodus. Sis pavyzdys demonstruoja, kaip galite panaudoti SMART response 2 greitai sukurti

i8¢jimo bilieta.

Daugiau informacijos apie SMART response 2 versijos jvertinimo platformg pateikta SMART
response 2 naudojimas.

Veikla grindZiama pamoka

Siame pavyzdyje, mokytojas paprasys mokiniy atsakyti j viktorinos su jvairiais variantais klausimus
naudojant SMART response 2. Mokytojas naudos viktoring kaip klasés i$¢jimo bilieta, kuris padés jvertinti
mokiniy supratimg pries paliekant klase. Mokiniai pateiks savo atsakymus naudodami jy paciy ar mokyklos
suteiktus mobiliuosius jrenginius

SMART lab veiklos nustatymas
Atidarykite SMART response 2 SMART Notebook 18 programinéje jrangoje ir greitai jraSykite kelis
klausimus be atsakymy varianty. Tiesiog greitai jrasykite; véliau galésite koreguoti.

Irasé visus klausimus, pasirinkite Edit ir pakoreguokite klausimus, tuomet spauskite Next. Galite
perzitréti savo turinj ir klausimus Review Content dialogo lange.

Spauskite Finish. SMART response 2 paruosia veikla per kelias sekundes. Paprasykite mokiniy eiti
classlab.com savo jrenginiuose, jvesti veiklos numerj ir pasiruosti atsakyti j klausimus. Veikla ir veiklos
numeris atsiras SMART Board. Mokytojas nustatys pradZios laikg. Viktorinos klausimy pavyzdys:
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Mokiniy dalyvavimas

Kai veikla bus paruosta, spauskite Start Activity. Mokiniai gali pradéti atsakinéti j viktorinos klausimus

savo jrenginiuose. Zitirékite Mobilaus jrenginio naudojimas pricigai pric SMART response 2. Jei reikia,
galite sustabdyti viktoring. Rodoma rezultaty animacija nurodo klasés atsakyty klausimy procenta. Kai visi
mokiniai pateiks atsakymus, sustabdykite arba uzbaikite veikla. Jei uzbaigsite veikla, visi mokiniai gaus
ispéjima j jy mobiliuosius jrenginius, 0 Viktorinos rezultatai atsiras SMART Board.
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Rezultatai

Mokiniams pateikus atsakymus ir gavus rezultatus, prasidés rezultaty jvertinimas. Rodomas kiekvienas
klausimas ir jus galite pasirinkti juosting ar skrituling diagrama nurodyti j klausima atsakiusiy mokiniy
skaiciy.

1 The distance to the Sun in kilometers

Results - % of Students ofl|
‘

B 1496 milion

C 1.496 milicn

wing £Y Export Results tof2 P

Rezultaty dialogo langelis suteikia mokytojui ir klasei galimybe perzitiréti klausimus ir patikrinti mokiniy
supratimg. Mokytojas gali jvertinti mokiniy supratimg i§ karto ir, jei biitina, koreguoti pamoka.

Pamokos sulétinimas ir informacijos perkrovos sumazinimas naudojant

Label Reveal

Label Reveal padeda mokiniams nustatyti visumos dalis, o jums patikrinti savo zinias ir pamokos plano
progresa. Galite pridéti paveiksliuka, paspausti ant jo ir pridéti bet kokj kiekj zymy bei pradéti!

Siame pavyzdyje, jiis jvertinsite mokiniy supratima apie terminus, naudojamus kalbant apie Zmogaus
lastele, i§ praéjusios pamokos. Naudokite Label Reveal veikla sulétinti pamokos plana ir patikrinti
supratima, tuomet jvertinkite su SMART response 2. Mokiniai gali dalyvauti po viena su bendraklasiy

pagalba arba mazomis mokiniy grupémis, kad komandos nariai kartu rasty atsakymus.
Daugiau informacijos apie Label Reveal pateikta ,,Label Reveal veiklos pridéjimas®.

SMART lab veiklos nustatymas

Uzbaikite Label Reveal veiklg uz klasés riby, jei turite pakankamai laiko. Atidarykite SMART lab Label
Reveal veikla. Toliau, vilkite ir jkelkite paveiksliuka, kurj norite panaudoti, j langelj Add Content puslapyje
arba suraskite paveiksliuka pasirinke Browse for an image
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! . paveiksliukas atsiras veikloje.

Dabar vilkite ir jkelkite kiek norite Zymy ant paveiksliuko. Atsiras zymy dialogo langelis, kuriame galésite
pridéti ar redaguoti paveiksliuko Zymg ir pridéti apraSyma iki 150 zenkly. Taip pat galite pakeisti
paveiksliuka ar rodyklés spalva Siame puslapyje.

Pabaige zymy pridé¢jima, spauskite Finish. SMART lab paruo$ veikla per kelias sekundes ir jiis galésite
greitai panaudoti Sig veikla klaseéje: naudokite zaidimy elementus, kad pagyvintuméte jvairius atradimus,

paveiksliuko diskusijg ir zymy atidengimus.

Mokiniy dalyvavimas

Klaséje, atidarykite Label Reveal veiklg. Jei nusprendéte naudoti laikmacius ar garsinj mygtuka, paprasykite
dviejy ar trijy nedideliy mokiniy grupiy prieiti prie SMART Board ir jvardinti lgstelés dalis. Po kiekvieno
jvardijimo, mokiniai gali nuspausti garsinj mygtuka, parodydami, kad pasirinko, tuomet jie gali pasizitréti,
kiek laiko uztruko jo jvardijimas. Mokiniams patiks lenktyniauti vienas su Kitu, sickiant greitai uzbaigti
veikla.

Kaip alternatyva, galite paprasyti mokiniy po vieng prieiti SMART Board ir atskleisti Zymas, taip pat galite
paprasyti kity mokiniy padéti pasakant uzuominas, jei mokiniui reikia pagalbos.

Uzbaigus Label Reveal veikla, pasinaudokite SMART response 2 jvertinimo platforma ir jvertinkite

mokiniy zinias.

SMART response 2, naudokite jvairiy tokias pacias pagrindines dalis turin¢iy Igsteliy dalis. Mokiniy
supratimas paveiks ankstesne diskusijg, kurig sukélé Label Reveal veikla.

Kai bisite pasiruose, spauskite Start Activity ir mokiniai galés pradéti atsakinéti j viktorinos klausimus. Jei
reikia, galite sustabdyti viktoring.
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Rezultatai

Naudokite SMART response 2 jvertinti mokiniy supratimg. Rodoma rezultaty animacija nurodo klasés
atsakyty klausimy procenta. Panaudokite viktorinos rezultatus nustatyti, ar reikalinga papildoma pamoka
arba individualios instrukcijos.

1 Aparticle consisting of RNA and other proteins

Results - # of Students &)
B D

C Mitchondna

D Vacuole c oD |

Do

Panaikinimo ir atkarimo veiksmai

Kai atliekate failo pakeitimus, jiis galite panaikinti savo ankstesnius veiksmus ir komandas.

4 PASTABA

Jei du zmonés naudoja interaktyvy produkta, paspaudus Undo ir Redo veikiami abiejy naudotojy
veiksmai.

Paskutinio veiksmo panaikinimas

Spauskite Undo 9

4 PASTABA

Galite panaikinti neribota kiekj veiksmy.

Paskutinio veiksmo, panaikinto su Undo komanda, atkiirimas

Spauskite Redo ¢,
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2 skyrius

Faily ir puslapiy kiirimas ir darbas su

jais

Faily ktirimas
Faily atidarymas
Puslapiy rodymas faile
Puslapiy kiirimas
Puslapiy klonavimas
Puslapiy pervadinimas, pertvarkymas ir grupavimas
Puslapiy panaikinimas
Faily i$saugojimas
Faily spausdinimas
Faily eksportavimas
Faily prisegimas prie elektroninio pasto zinuciy

SMART Notebook programinéje jrangoje galite kurti ar atidaryti SMART Notebook programinés jrangos
(.notebook) failus. Sukiire ar atidare .notebook faila, galite jj iSsaugoti, atspausdinti ir uzbaigti kitas

uzduotis.

.notebook failg sudaro eilé puslapiy su savo objektais ir savybémis. Kiekvieno puslapio miniatitira

atsiranda puslapiy rasiuotuve. Naudodami puslapiy risiuotuvg arba meniu komandas, galite rodyti

esama puslapj, sukurti tuséia puslapi, sukurti esamo puslapio klong ar panaikinti puslapi.

Faily kiirimas

Kai jjungiate SMART Notebook programine jrangg pirma karta, automatiskai atsiranda pradinis

ekranas. Kitg kartg jjungus programing jrangg, automatiskas atsidarys naujas .notebook failas.

Taciau, jus galite sukurti nauja faila bet kuriuo metu.
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) Failo kiirimas
Pasirinkite File > New.

Jei dirbate su failu, kurio pakeitimai néra i$saugoti, atsiras dialogo langelis ir paprasys jasy
iSsaugoti failg. Spauskite Yes, kad i§saugotuméte pakeitimus ir tuomet sekite ekrane rodomas
instrukcijas.

Faily atidarymas
SMART Notebook 18 atidaro ir i§saugo jusy failus .notebook formatu, kuris taip pat yra numatytas
faily SMART Notebook 9.5 - 16 formatas.

Failo atidarymo metodas yra toks pats visoms SMART Notebook programinés jrangos variantams.

) Failo atidarymas
1. Spauskite Open File Q .
Atsiras dialogo langelis.
2. Pasirinkite failg.

3. Spauskite Open.

Galite atidaryti neseniai atidarytg failg nuéje j File meniu ir pasirinke failg (Windows operacinéms
sistemoms) ar File > Open Recent (OS X operacinéms sistemoms).

Puslapiy rodymas faile

Galite rodyti bet kurj puslapj faile naudodami puslapiy ra§iuotuva. Galite rodyti kita ar ankstesnj puslapj
faile naudodami mygtukus ar gestus.

p Puslapio rodymas

1. Jei puslapiy rasiuotuvas néra matomas, spauskite Page Sorter D

2. Spauskite norimo rodyti puslapio miniatitira.
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) Kito puslapio rodymas faile

Spauskite Next Page *’ ARBA

Braukite pirstais per puslapj i§ desingés j kaire.

P

Atsiras zinut¢, rodanti dabartinio puslapio numer;j.

D Ankstesnio puslapio rodymas faile

Spauskite Previous Page & ARBA

Braukite pirstais per puslapj i$ kairés i desine.

S

Atsiras zinuté, rodanti dabartinio puslapio numer;j.
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Puslapiy kiirimas
Galite prideéti tuséia puslapj j atidaryta failag naudodami puslapio pridéjimo mygtuka ar puslapiy
rasiuotuva.
) Puslapio pridéjimas naudojant puslapio pridéjimo mygtuka
Spauskite Add Page Al

Naujas puslapis atsiras po esamo puslapio.
) Puslapio pridéjimas naudojant puslapio risiuotuva
1. Jei puslapiy rusiuotuvas néra matomas, spauskite Page Sorter D
2. Pasirinkite puslapio, po kurio turéty atsirasti naujas puslapis miniatitirg.
3. Spauskite miniatitiros meniu rodykle, tuomet pasirinkite Insert Blank Page.

Naujas puslapis atsiras po pasirinkto puslapio.

Puslapiy klonavimas

Kaip alternatyva tus¢io puslapio suk@irimui, galite sukurti esamo puslapio kopija (arba klong).

Galite klonuoti puslapj, tik jei jame yra koks nors turinys.

) Puslapio klonavimas
1. Jei puslapiy rusiuotuvas néra matomas, spauskite Page Sorter D

2. Pasirinkite norimo klonuoti puslapio miniatifirg.
3. Spauskite miniatitiros meniu rodykle, tuomet pasirinkite Clone Page.

Klonuotas puslapis atsiras po esamo puslapio.

Galite kartoti §j procesa tiek karty, kiek norite.
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Puslapiy pervadinimas, pertvarkymas ir grupavimas

Kai sukuriate puslapj, SMART Notebook programiné jranga automati§kai pavading puslapj jo sukiirimo data
ir laiku. Taip pat galite pertvarkyti ir grupuoti puslapius.

} Puslapiy pervadinimas
1. Jei puslapiy riiSiuotuvas néra matomas, spauskite Page Sorter D
2. Du kartus paspauskite ant puslapio pavadinimo.
3. [Irasykite nauja puslapio pavadinima.

4. Paspauskite bet kurioje Kitoje vietoje.

) Puslapiy pertvarkymas
1. Jei puslapiy rusiuotuvas néra matomas, spauskite Page Sorter D
2. Spauskite faile norimo perkelti puslapio miniatifirg.
Miniatitiros krastai taps mélyni.
3. Vilkite miniatitira j jos naujg vieta puslapiy rasiuotuve.
Mélyna linija parodo nauja puslapio vieta.

4. Paleiskite miniatilira.

D Grupés kiirimas (Windows)
1. Jei puslapiy rusiuotuvas néra matomas, spauskite Page Sorter D

Numatyta, kad visi puslapiai Notebook faile jau yra ,,Group 1* pavadintos grupés dalis. Galite
pervadinti ,,Group 1 jra8ydami nauja pavadinima.

2. Norint pridéti antra grupe, spauskite pirmos grupés meniu rodykle, tuomet pasirinkite Add New
Group.

Antra grupé su nauju, tus¢iu puslapiu atsiras po pirmaja.

3. [IraSykite antros grupés pavadinima.
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Jei naudojate SMART Notebook programine jranga Mac kompiuteryje, procediira Siek tiek skiriasi.
Vietoje Add New Group pasirinkimo i$§ numatytos grupés meniu rodyklés, pasirinkite Edit Page Groups.
Bus rodomos esancios grupés puslapio srityje, kur jis galésite jas kurti, pervadinti, perkelti ar panaikinti.

Kitos keturios procediiros taip pat yra veikiamos Sio skirtumo. Naudojant Mac, jis pasirenkate Edit
Page Groups funkcija rodyti grupes puslapio srityje redagavimui, o ne jy redagavimui tiesiogiai
puslapio riisiuotuve.

) Puslapiy perkélimas grupése ar tarp ju (Windows)

Vilkite puslapio miniatiiira j naujg vietg grupéje ar j kita grupeg.

P Grupés perkélimas (Windows)

Vilkite grupés pavadinimo juostg j nauja grupés vieta.

1 Js taip pat galite pertvarkyti grupes paspaude grupés meniu rodykle ir pasirinke Move Up arba Move
Down.

1 SMART Notebook programiné jranga numeruoja puslapius i$ eilés visame faile. Jei pakeisite
grupiy tvarkg, SMART Notebook programiné jranga atitinkamai i$§ naujo sunumeruos puslapius
grupése

D Grupés panaikinimas ir jos puslapiy i§saugojimas (Windows)

Perkelkite grupés puslapius j kitg grupe¢. Kai grupéje nebeliks puslapiy, SMART Notebook

programiné jranga istrins ja automatiskai.

P Grupés ir visy puslapiy grupéje panaikinimas (Windows)

Spauskite grupés meniu rodyklg ir pasirinkite Delete Group.
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Puslapiy panaikinimas

Galite istrinti puslapj i§ esamo failo pasirinke puslapio panaikinimo mygtuka ar puslapiy raSiuotuva.

Kaip alternatyva puslapiy panaikinimui, galite i§valyti visus jo objektus (zitrékite ,,Puslapiy

iSvalymas* 167 puslapyje).

) Puslapio panaikinimas naudojant puslapio panaikinimo mygtuka

1. Jei to dar nepadaréte, pasirinkite rodyti norimg panaikinti puslapj.

2. Pasirinkite Delete Page B .

p Puslapio panaikinimas naudojant puslapiy riiSiuotuva
1. Jei puslapiy rusiuotuvas néra matomas, spauskite Page Sorter D
2. Pasirinkite norimo panaikinti puslapio miniatitira.

3. Spauskite miniatitiros meniu rodykle, tuomet pasirinkite Delete Page.

Faily iSsaugojimas
SMART Notebook 18 atidaro ir i$saugo jusy failus .notebook formatu, kuris taip pat yra numatytas faily
SMART Notebook 9.5 - 16 formatas.

) Naujo failo i§saugojimas

1. Spauskite Save B
Atsiras Save As dialogo langelis.
2. Pasirinkite, kur norite i§saugoti nauja failg.
3. Trasykite failo pavadinima File name langelyje.

4. Spauskite Save.

) Egzistuojancio failo i§saugojimas

Spauskite Save =}
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) Egzistuojantio failo i§saugojimas nauju pavadinimu ar naujoje vietoje

1.

Pasirinkite File > Save As.

Atsiras Save As dialogo langelis.

Pasirinkite, kur norite i$saugoti nauja faila.
IraSykite failo pavadinima File name langelyje.

Spauskite Save.

D AutomatiSkas faily i§saugojimas (Windows)

1.

@

Pasirinkite File > Timed Saves.
Atsiras Timed Save vedlys.

Pasirinkite Every time |1 move to a different page iSsaugoti failg automatiskai kiekviena karta
pasirinkus kita puslapj.

ARBA

Pasirinkite 1 minute, 5 minutes, 15 minutes arba 30 minutes i$saugoti failg automatiskai po
nustatyto laiko tarpo.

Spauskite Next.

Pasirinkite Notebook Document.
Spauskite Next.

Atsiras Save As dialogo langelis.
Pasirinkite, kur norite i§saugoti nauja failg.

Irasykite failo pavadinimg File name langelyje. SMART Notebook programiné jranga automatiskai
i§saugos failg .notebook failo plétiniu.

Spauskite Save.

Faily spausdinimas
Galite atspausdinti visus puslapius arba pasirinkti puslapius .notebook faile. Galite spausdinti failus kaip
miniatitiras, dalomaja medziaga ar pilnus puslapius.

) Failo spausdinimas naudojant Windows operacing sistema

1. Pasirinkite File > Print.

28

Atsiras spausdinimo dialogo langelis.
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2. Spauskite Thumbnails, Handouts ar Full Page.
3. Pasirinktinai, jrasykite antraste Header langelyje, porast¢ Footer langelyje ir data Date langelyje.
4. Pasirinktinai, pazymékite Show page numbers langelj, kad buty rodomas kiekvieno puslapio numeris.

5. Jei 2 Zingsnyje paspaudéte Thumbnails ar Handouts, pasirinkite miniatitros dydj Thumbnail size
iSple¢iamame sarase ir, pasirinktinai, pazymékite Page borders langelj, kad baty rodomi
kiekvienos miniatitros krastai ir Thumbnail titles langelj, kad baty rodomas pavadinimas po

kiekviena miniatiira.
6. Pasirinkite All, kad baty jtraukti visi puslapiai.
ARBA

Pasirinkite Pages norint jtraukti pasirinktus puslapius, tuomet jrasykite puslapio numerj langelyje.
Atskirkite individualius puslapiy numerius kableliais, o atskirus puslapiy intervalus briik$niais
(pavyzdziui, 1,2,4-7).

7. Spauskite Printer Setup skirtuka.

8. Patikrinkite kitus spausdintuvo nustatymus, spausdintuvo pavadinimg ir kopijy skaiéiy.

9. Spauskite Print.

Failo spausdinimas naudojant OS X operacing sistemg
1. Pasirinkite File > Print.
Atsiras dialogo langelis.
2. Spauskite Thumbnails, Handouts ar Full Page.
3. Pasirinktinai, jrasykite antraste Header langelyje, poraste Footer langelyje ir datg Date langelyje.

4. Pasirinktinai, pazymékite Show page borders langelj, kad blity rodomi Kiekvieno spausdinamo

puslapio krastai.
5. Pasirinktinai, pazymékite Show page numbers langelj, kad buty rodomas kiekvieno puslapio numeris.

6. Jei 2 zingsnyje paspaudéte Thumbnails ar Handouts, pasirinkite miniatiaros dydj Thumbnail size
iSpleC¢iamame sarase ir, pasirinktinai, pazymékite Thumbnail titles langelj, kad bity rodomas

pavadinimas po kiekviena miniatitira.
7. Spauskite Continue.
Atsiras dialogo langelis.

8. Jei visi spausdinimo pasirinkimai néra matomi, spauskite trikampio mygtuka Salia spausdintuvo
iSpleciamo saraso.
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9. Pasirinkite All, kad bty jtraukti visi puslapiai.
ARBA
Pasirinkite From norint jtraukti pasirinktus puslapius, tuomet jrasykite puslapiy intervalg.
10. Patikrinkite kitus spausdintuvo nustatymus, spausdintuvo pavadinimg ir kopijy skaiiy.

11. Spauskite Print.

Faily eksportavimas

Galite eksportuoti .notebook failus $iais formatais:
i Internetiniais puslapiais
1 Paveiksliuky formatais
o BMP
o GIF (Windows operacinéms sistemoms)
o JPEG
o PNG
o TIFF (OS X operacinéms sistemoms)
i PowerPoint® (Windows operacinéms sistemoms)
1 PDF

i Interaktyvios lentos bendrojo failo formatu (CFF)

Naudojant OS X operacing sistemg, atkreipkite démes;:

1 SMART Notebook programiné jranga nejtraukia priedy, kai jiis eksportuojate failus kaip
paveiksliukus (Windows operacinése sistemose). Norint jtraukti priedus, jus turite eksportuoti
failg kaip internetinj puslapj arba PDF (Adobe® Reader® 8.0 ar naujesnj).

1 SMART Notebook programiné jranga nejtraukia nuorody, kai jiis eksportuojate failus kaip
internetinius puslapius, paveiksliukus ar PDF. SMART Notebook programiné jranga nejtraukia
priedy, kai jiis eksportuojate failus kaip paveiksliukus ar PDF. Norint jtraukti priedus, jiis turite
eksportuoti failg kaip internetinj puslapj.

1 SMART Notebook programiné jranga neeksportuoja faily, kuriuos pridedate prie .notebook faily
kaip $aukinius. Jei norite jtraukti prieda, prikabinkite failo kopija.
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1 SMART Notebook programiné jranga neeksportuoja faily, kurivos pridedate prie .notebook faily
alternatyviu pavadinimu. Jei norite jtraukti prieda, prikabinkite failo kopija.

1 SMART Notebook programiné jranga neeksportuoja kai kuriy gradienty, rasto ir paveiksliuky efekty.
Sie efektai gali biiti pakeisti j vientisa uZpilda ar atrodyti neteisingai eksportuotame faile.

} Failo eksportavimas j internetinj puslapj
1. Pasirinkite File > Export As > Web Page.
Atsiras dialogo langelis.
2. Pasirinkite, kur norite eksportuoti failg.
3. Irasykite failo pavadinimg File name langelyje.
4. Tra$ykite failo pavadinimg Save As langelyje.

5. Spauskite Save.

b Failo eksportavimas i paveiksliukg
1. Pasirinkite File > Export As > Image Files.
Atsiras dialogo langelis.
2. Pasirinkite aplanka, i kurj norite eksportuoti failus.
3. Pasirinkite paveiksliuko formata Image Type iSple¢iamame sarase.
4. Pasirinkite paveiksliuko dyd;j Size iSple¢iamame sarase.
5. Pasirinkite paveiksliuko formatg Image Format iSpleCiamame sarase.
6. Pasirinkite paveiksliuko dydj Image Size i$plec¢iamame saraSe.
7. IraSykite faily pavadinimg Save As langelyje.

8. Spauskite OK.

©

Spauskite Save.

) Failo eksportavimas j PowerPoint faila
1. Pasirinkite File > Export As > PowerPoint.
Atsiras Save As dialogo langelis.
2. Pasirinkite, kur norite eksportuoti failg.

3. Trasykite failo pavadinima File name langelyje.
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4. Pasirinkite PowerPoint 2007 Files (*.pptx) ar PowerPoint Files (*.ppt) Save as type

iSpleCiamame sarase.

5. Spauskite Save.

D PowerPoint failo importavimas
1. Pasirinkite File > Import.
Atsiras Open dialogo langelis.
2. Pasirinkite All PowerPoint Files (*.ppt;*.pptx) Files of type i§ple¢iamame sarase.
3. Pasirinkite norimg importuoti PowerPoint failg.
4. Spauskite Open.

SMART Notebook programiné jranga prideda PowerPoint failo turinj j .notebook faila.

D Failo eksportavimas j PDF faila

1. Pasirinkite File > Export As > PDF.
Atsiras Export PDF dialogo langelis.
2. Spauskite Thumbnails, Handouts ar Full Page.
3. Pasirinktinai, jraSykite antraste Header langelyje, poraste Footer langelyje ir datg Date langelyje.
4. Pasirinktinai, pazymékite Show page numbers langelj, kad buty rodomas kiekvieno puslapio numeris.

5. Jei 2 zingsnyje paspaudéte Thumbnails ar Handouts, pasirinkite miniatitiros dydj Thumbnail size
i$pleC¢iamame sgraSe ir, pasirinktinai, pazymékite Page borders langelj, kad buty rodomi
kiekvienos miniatidros krastai ir Thumbnail titles langelj, kad buty rodomas pavadinimas po

kiekviena miniatitira.
6. Pasirinkite All, kad bty jtraukti visi puslapiai.
ARBA
Pasirinkite Pages norint jtraukti pasirinktus puslapius, tuomet jrasykite puslapio numerj langelyje.
Atskirkite individualius puslapiy numerius kableliais, o atskirus puslapiy intervalus briik$niais
(pavyzdziui, 1,2,4-7).
7. Spauskite Save.

Atsiras Save as PDF File dialogo langelis.

8. Pasirinkite, kur norite eksportuoti faila.
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9. Trasykite failo pavadinima File name langelyje.

10. Spauskite Save.

P Failo eksportavimas j PDF faila

1.

10.

Pasirinkite File > Export As > PDF.
Atsiras dialogo langelis.

Spauskite Thumbnails, Handouts ar Full Page.

Pasirinktinai, jrasykite antraste Header langelyje, poraste Footer langelyje ir data Date langelyje.

Pasirinktinai, pazymékite Show page borders langelj, kad bity rodomi kiekvieno spausdinamo

puslapio krastai.

Pasirinktinai, pazymékite Show page numbers langelj, kad buty rodomas kiekvieno puslapio numeris.

Jei 2 zingsnyje paspaudéte Thumbnails ar Handouts, pasirinkite miniatitiros dydj Thumbnail size
iSpleCiamame sarase ir, pasirinktinai, pazymékite Thumbnail titles langelj, kad baty rodomas

pavadinimas po kiekviena miniatifira.
Spauskite Continue.

Atsiras Save dialogo langelis.

Pasirinkite, kur norite eksportuoti faila.
Irasykite failo pavadinima Save As langelyje.

Spauskite Save.

Failo eksportavimas j CFF fail
p 1 3

1.

Pasirinkite File > Export As > CFF.

Atsiras dialogo langelis.

Pasirinkite, kur norite eksportuoti failg.
IraSykite failo pavadinima File name langelyje.
Irasykite failo pavadinima Save As langelyje.

Spauskite Save.

) CFF failo importavimas

1.

33

Pasirinkite File > Import.

Atsiras Open dialogo langelis.
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2. Pasirinkite All Common File Format Files (*.iwb) Files of type iSple¢iamame sarase.
3. Pasirinkite File > Import > All Common File Format Files (.IWB).
Atsiras dialogo langelis.
4. Pasirinkite norimg importuoti failg.
5. Spauskite Open.

Failas atsidarys.

Faily prisegimas prie elektroninio pasto Zinuciy

Galite nusiysti savo failg kitiems prisegdami failg ar failo PDF versija prie elektroninio pasto Zinutés.

Prisegti failus prie elektroninio pasto zinu¢iy galima tik su Windows operacinémis sistemomis.

) Failo prisegimas prie elektroninio pasto Zinutés
Pasirinkite File > Send To > Mail Recipient.
Isijungs numatyta elektroninio pasto programa, sukurs naujg zinute ir prisegs failg prie zinutés.

Jei jus neiSsaugojote failo, SMART Notebook programiné jranga i$saugos jj kaip laiking faila
pavadinimu untitled.notebook ir jisy elektroninio pasto programa prisegs $j laiking failg prie

elektroninio pasto zinutés.

) Failo kaip PDF failo prisegimas prie elektroninio pasto Zinutés
Pasirinkite File > Send To > Mail Recipient (as PDF).
Isijungs numatyta elektroninio pasto programa, sukurs naujg zinutg ir prisegs failo PDF prie zinutés.

Jei jus neiSsaugojote failo, SMART Notebook programiné jranga i§saugos PDF failg kaip laiking faila
pavadinimu untitled.pdf ir jisy elektroninio pasto programa prisegs §j laiking failg prie elektroninio

pasto zinutés.
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Pagrindiniy objektu kiirimas

Rasymas, pieSimas skaitmeniniu rasalu ir jo iStrynimas

Figitiry ir linijy k@irimas ir darbas su jomis

Teksto kiirimas ir darbas su juo

Lenteliy kiirimas ir darbas su jomis

Rasymas, pieSimas skaitmeniniu rasalu ir jo i§trynimas
Skaitmeninio raSalo iStrynimas
Figiiry kiirimas su figliry jrankiu
Figiiry kiirimas su daugiakampiy jrankiv
Figiiry kiirimas su figliros atpazinimo rasiklio jrankiu
Tiesiy linijy ir lanky kiirimas .
Figtiros Sony ilgio rodymas ir redagavimas
Figtiros virsaniy rodymas ir redagavimas
Vidiniy kampy rodymas

Teksto jrasymas
Teksto formatavimas

Teksto langelio dydzio keitimas
Teksto langeliy iskirpimas, kopijavimas ir jklijavimas

Matematiniy simboliy jterpimas

Teksto rasybos klaidy patikrinimas
Lenteliy kiirimas
Lenteliy, stulpeliy, eilu¢iy ar langeliy pasirinkimas
Stulpeliy, eiluciy ar langeliy pridéjimas arba panaikinimas
Lenteliy, stulpeliy ar eilu¢iy dydzio keitimas
Objekty pridéjimas j lenteles
Lenteliy perkélimas
Lentelés savybiy keitimas

Lentelés langeliy padalijimas arba sujungimas
Lenteliy ir lenteliy turinio panaikinimas

Obijektai yra .notebook faily turinio sudedamosios dalys. Objektas yra tiesiog puslapio elementas, kurj jus

sukuriate, importuojate ir véliau su juo dirbate.
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RaSymas, pieSimas skaitmeniniu rasalu ir jo
1Strynimas

Skaitmeninis rasalas yra ranka uzraSytas tekstas ar nupiesti objektais, kuriuos jiis kuriate naudodami
interaktyvius ekrano rasiklius ar SMART Notebook programinés jrangos rasiklio jrankj. RaSymas ar pieSimas
skaitmeniniu rasalu leidzia jums greitai pridéti turinj j juisy SMART Notebook programinés jrangos failus,
failo kiirimo ar pristatymo mokiniams metu.

Po to, skaitmeninj rasalg galima istrinti.

RaSymas, pieSimas skaitmeniniu raSalu ir jo i§trynimas
Lengviausias buidas raSyti ar piesti skaitmeniniu rasalu yra naudotis interaktyviais ekrano rasikliais.

Taip pat galite kurti objektus ranka naudodami rasiklio jrankj. Rasiklio jrankis leidzia jums rasyti ar

piesti skaitmeniniu rasalu $iais rasiklio tipais:

Rasiklio tipas Tikslas ir pavyzdys Pastabos
Rasykite ir pieskite skaitmeniniu rasalu Standartinis rasiklis gali biiti
, Standartinis ivairiomis spalvomis ir linijy stiliumi. naudojamas daugeliui raSymo
formy.
/ Rasykite ir pieskite skaitmeniniu rasalu, Kaligrafinis rasiklio tipas yra
kaip ir su standartiniu, bet jvairaus storio naudingas mokant mokinius
Kaligrafinis linijomis. . rasyti ranka.
/'/ /"//_‘

” o

o i
4

Ragykite ipp'ié‘ﬁﬁ*&kreidelés tipo rasalus. Kreidelés tipo rasiklis yra skirtas
17, " ..

o ‘ . - . S .
Kreidelo > ~ # bt menlr'ugm Qarbm, plf:SIIllz.lmS ir
o - R ok spalvinimui, o ne raSymui.
‘é) Pazymekite teksta ir kitus objektus. Naudokite zymeklj norédami
Zymeklis paryskinti teksta
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Rasiklio tipas

P4

Tekstas Rasykite pastabas, kurios automatiskai
pavirs i redaguojamg teksta.

SMART®®

Papildykite pristatyma
V4 Kirybiskas SPalvingais elementais.

Tikslas ir pavyzdys

Pastabos

Galite redaguoti teksta
nepaliesdami klaviataros.

Galite kurti karybiskus rasiklio
stilius  (ziorékite  ,,Karybisky
rasiklio  stiliy  karimas®“ 108
puslapyje).

Rasykite ir pieskite | dazus panasiu skaitmeniniu rasalu.

rd Teptukas

‘Magiskas

Rasykite ir pieskite skaitmeniniu rasalu,
kuris po keliy sekundziy iSnyksta.

Pieskite jvairias figiiras skaitmeniniu rasalu.

Figiiros

atpazinimas

37
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Piestuko tipo rasiklis yra skirtas
kiirybiniam darbui, pieSiniams ir

spalvinimui, o ne raSymui.

Galite naudoti magiska rasiklj
didinimo lango ar paieskos lango
atidarymui  (ziarékite ,,Magisko
rasiklio naudojimas* 159 puslapyje).

Galite piesti apskritimus, ovalus,
kvadratus, sta¢iakampius,
trikampius ir lankus (zitrékite
,.Figlry kiirimas su figtiry
atpazinimo rasikliu® 41 puslapyje).
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D RaSymas ir pieSimas skaitmeniniu rasalu

1. Spauskite ant Pens U'E.

Atsiras rasikliy mygtukai.

N S | |

y » pa— —~
i s M = ©
4 wf | 4 4 4
——————
\_\ \
N : A
Pen Types button Line types Property selectors

2. Spauskite Pen Types ir pasirinkite rasiklio tipa.

3. Pasirinkite linijos tipa.

4. Pasirinktinai, sukurkite linijos tipa naudodami pasirinkiis.

Jus taip pat galite kurti linijos tipus naudodami savybiy juostg (zitrékite ,,Objekty savybiy
keitimas* 66 puslapyje).

5. RaSymas ir pieSimas skaitmeniniu rasalu puslapyje.

38

o Nesiremkite alktine ar delnu j interaktyvaus produkto pavirsiy ra§ydami ar pieSdami.

o Jei rasysite ar pieSite keliomis eilutémis, SMART Notebook programiné jranga automatiskai

sujungs linijas j vieng objekta. Pavyzdziui, jei rasysite raides, SMART Notebook programiné
jranga sujungs atskiras raides ir leis valdyti visg zodj. Jei norite ra$yti Zodzius toje pacioje

linijoje, bet nenorite jy sujungti, palikite tarp jy didelj tarpa, naudokite skirtingus rasiklius ar
trumpai padékite rasiklj j rasiklio dékla pries raSydami kita zodj (tik interaktyvioms lentoms).

Jei norite rasyti istrizai, rasykite tiesia linija ir tnomet pasukite uzrasyta teksta.
Jei norite raSyti mazomis raidémis, rasykite didelémis, o tuomet sumazinkite jy dyd;.

Galite uzpildyti sritis, kurias apibrézéte skaitmeniniu rasalu.
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Skaitmeninio rasalo iStrynimas
Galite istrinti skaitmeninj rasalg i§ interaktyvaus ekrano naudodami trintukg ar trynimo gesta. Jei trinate
skaitmeninj rasala i§ .notebook failo puslapio, taip pat galite i$trinti objektus naudodami trintuko jrankj.

Nors galite istrinti skaitmeninj rasalg trintuku, taip negalima istrinti kito tipo objekty, pavyzdziui
figtiry, linijy, teksto ir paveiksliuky. Norint istrinti $io tipo objektus, reikia juos panaikinti.

p Skaitmeninio rasalo i§trynimas

1. Spauskite Eraser #® tuomet pasirinkite trintuko tipa.

2. Istrinkite skaitmeninj rasala.

Figury ir linijy kurimas ir darbas su jomis

Be figiiry ir linijy pieSimo skaitmeniniu raSalu ranka, jus galite kurti figtiras ir linijas naudodami SMART
Notebook programinés jrangos jrankius. Jei naudojate figiiras mokydami geometrijos, galite rodyti ir
redaguoti figiiros Sono ilgius ir vir§iines, taip pat rodyti vidaus kampus.

Trintuko jrankis neistrina figtry. Figiirg ar linija reikia panaikinti.

Figtiry kiirimas su figiiry jrankiu
Galite naudoti figiiry jrank] ir kurti jvairias figtras, jtraukiant tikslius apskritimus, kvadratus,
trikampius, kitas geometrines figtiras, Sirdutes, varneles ir iksus.

I puslapj galite jterpti figirg ir tuomet redaguoti jo savybes. Taip pat galite pasirinkti figiiros konttiro

spalva, uzpildo spalvg ir linijos storj, tuomet galite pridéti i savo puslapi.
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) Figiiros kiirimas

1. Spauskite Shapes @ .

Atsiras figtry jrankio mygtukai.

ROIN® | .. ]ae
AL S ) A

\

\

n
Shapes Propenrty selectors

2. Juostoje pasirinkite figlira.
ARBA
Spauskite ir tuomet pasirinkite figiira.

3. Pasirinktinai, tinkinkite figiirg naudodami savybiy pasirinkimus.

Taip pat galite sukurti figiirg naudodami savybiy kortele (zitrékite ,,Objekto savybiy keitimas®
66 puslapyje).

4. Kurkite figira paspausdami vietoje, kurioje norétuméte jterpti figiira, ir vilkite, kol figiira taps tokio
dydzio, kokio norite.

o Galite kurti tikslius apskritimus, kvadratus, trikampius ir kitas figtiras paspausdami ir laikydami
SHIFT, kol piesite figiira.

o QGalite pasirinkti figlirg, kol Shapes jrankis g aktyvus neperjungdami j Select jrankj LY
Vieng kartg paspauskite ant figiiros, aplink figlirg atsiras pasirinkimy staciakampis.

Figtiry kiirimas su daugiakampiy jrankiu
Be figtiry kiirimo naudojant figiry jrankj, galite kurti taisyklinguosius daugiakampius su 3 - 15 Sonais
naudojant taisyklingyjy daugiakampiy jrankj.
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’ Figiros kiirimas su taisyklinguju daugiakampiu jrankiu

-,

1. Spauskite Regular Polygons ' .

Atsiras taisyklingyjy daugiakampiy jrankio mygtukai.

il = @
A 4 |

\

N\

n
Shapes Propenrty selectors

2. Pasirinkite figiira i$ jrankiy juostos.

ARBA

Spauskite ir tuomet pasirinkite figtira.

Skaicius figiiroje nurodo jos Sony skaiciy.

3. Pasirinktinai, tinkinkite figtira naudodami savybiy pasirinkimus.

Taip pat galite sukurti figlira naudodami savybiy kortelg.

4. Kurkite figiirg paspausdami vietoje, kurioje norétuméte jterpti figiira, ir vilkite, kol figtira taps tokio
dydzio, kokio norite.

Figtiry kiirimas su figiiros atpaZinimo raSiklio jrankiu

Galite naudoti figtiros atpazinimo rasiklio jrankj apskritimy, ovaly, kvadraty, staiakampiy, trikampiy ir
lanky pieSimui.
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) Figiros pieSimas

1. Spauskite Pens I—'“.

Atsiras rasikliy mygtukai.

N | |

# il = @
=0 iz
4 = = 4 4 4
\ \
N : X
Pen Types button Line types Property selectors

2. Spauskite Pen Types ir pasirinkite Shape Recognition Pen.

3. Pieskite figiira puslapyje.

Jei SMART Notebook programiné jranga atpaZins jiisy pieSinj kaip apskritima, ovalg, kvadrata,
staciakampij, trikampi ar lanka, ji pridés Sig figlirg i puslapj.

r

Tiesiy linijy ir lanky kiirimas
Galite naudoti linijy jrankj tiesiy linijy ir lanky karimui.

Galite pridéti linijg j savo puslapj ir tuomet redaguoti jos savybes. Taip pat galite tinkinti linijg ir tuomet
pridéti ja i savo puslapj.

42 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

3 SKYRIUS
PAGRINDINIY OBJEKTUY KURIMAS

D Tiesios linijos ir lanko kiirimas

1. Spauskite Lines ./

Atsiras linijy jrankio mygtukai.

A A F
",
: N
Line and arc ypes FPropery selectors

2. Pasirinkite linijos ar lanko tipa.

3. Pasirinktinai, tinkinkite linija ar lanka naudodami savybiy pasirinkimus.

Taip pat galite sukurti figlira naudodami savybiy kortelg (zitrékite ,,Objekto savybiy keitimas*
66 puslapyje).

4. Kurkite linija paspausdami vietoje, kurioje norétuméte jterpti linija, ir vilkite, kol norésite uzbaigti

linija.

Figiiros Sony ilgio rodymas ir redagavimas
Jas galite rodyti figliros Sony ilgius. Jei redaguosite rodomus ilgius, SMART Notebook
perskai¢iuos ir rodys kity Sony ilgius.

1 Jei rodysite Siuos ilgius ir véliau redaguosite figtros virStines (zitrékite ,,Figtiros vir§tiniy rodymas ir

redagavimas), SMART Notebook matematikos jrankis atnaujins zZymas ir rodys naujus Sony ilgius.

1 Taip pat galite rodyti vidaus kampus (zitrékite ,,Vidaus kampy rodymas®).
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Sony ilgiy rodymas
D Sony ilgiy rody
1. Pasirinkite figiira.
2. Spauskite figiiros meniu rodykle, tuomet pasirinkite Show/Hide Side Lengths.

SMART Notebook matematikos jrankis apskaic¢iuoja ilgius remiantis numatytais liniuotés vienetais.

Norint paslépti Soninius ilgius, spauskite figliros meniu rodykle, tuomet vél pasirinkite Show/Hide
Side Lengths.

) Sony ilgiy redagavimas
1. Jei dar to nepadaréte, pasirinkite rodyti Sony ilgius.
2. Du kartus paspauskite ant Soninio ilgio, kurj norite keisti.
3. Irasykite nauja ilgj.
4. Spauskite, kurioje nors kitoje puslapio vietoje.

SMART Notebook matematikos jrankis perskaiciuos ir rodys kity Sony ilgius.

Figtiros vir$iiniy rodymas ir redagavimas
Galite redaguoti figiiros virSaniy padétj. Jei rodomi figtros vidaus kampai ar Sony ilgiai, SMART Notebook
matematikos jrankis automatiskai atnaujins Zymes ir rodys vidaus kampus ar Sony

ilgius.
) Figiros vir§iiniy rodymas
1. Pasirinkite figiirg.

2. Spauskite figliros meniu rodykle, tuomet pasirinkite Show/Hide Side Lengths.

Raudonas apskritimas pakeis kiekvieng figiiros virsiing.

) Figiros vir§iiniy redagavimas
1. Jei dar to nepadaréte, pasirinkite rodyti figliros virStines.
2. Vilkite raudong apskritima, kad judintuméte tg vir§tne.

3. Pabaigus redaguoti figiiros virsiines, spauskite, kurioje nors kitoje puslapio vietoje.
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) Figiros virsiiniy paslépimas
1. Pasirinkite figlira.

2. Spauskite figiros meniu rodykle, tuomet vél pasirinkite Show/Hide Side Lengths.

Vidaus kampy rodymas

Galite rodyti the figiiros vidaus kampus.

1 Jei pasirinksite rodyti iuos kampus ir tuomet redaguosite figiros virsanes (Zitrékite ,,Figtros
vir§ainiy rodymas ir redagavimas* ankstesniame puslapyje), SMART Notebook atnaujins zymas ir
rodys naujus vidaus kampus.

1 Taip pat galite rodyti $ony kampus (zidirékite ,,Sony ilgiy rodymas* ankstesniame puslapyje).

) Vidaus kampy rodymas
1. Pasirinkite figlirg.

2. Spauskite figiros meniu rodykle, tuomet vél pasirinkite Show/Hide Side Lengths.

Norint paslépti vidaus kampus, spauskite figliros meniu rodykle, tuomet vél pasirinkite Show/Hide
Side Lengths.

Teksto kurimas ir darbas su juo

Galite kurti tekstg SMART Notebook programiné jrangoje $iais budais:
1 Teksto jraSymas naudojant klaviattira, prijungta prie kompiuterio
1 Teksto jragymas naudojant klaviatiirg ekrane

1 Teksto jraSymas ir konvertavimas naudojant programinés jrangos rasto atpazinimo funkcija

Sukire teksta, galite jj redaguoti, patikrinti rasybos klaidas ir keisti jo savybes, jtraukiant $rifto tipa, dyd; ir
spalvg.
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Teksto jraSymas
Galite jraSyti nauja teksta ar redaguokite jau jrasyta.

P Naujo teksto jraSymas

1. Jei neturite klaviataros, paspauskite ir palaikykite SMART Board Tools & pranesimy srityje
(Windows operacinése sistemose) arba apatinéje juostoje (OS X operacinése sistemose), tuomet
pasirinkite Keyboard.

=A

2. Spauskite Text Properties = ir pasirinkite rifto stiliy.

3. Pasirinktinali, pritaikykite Srifto stiliy (zitrékite ,, Teksto formatavimas® Zemiau).
4. Paspauskite vietoje, kurioje norite jraSyti tekstg.

5. [Irasykite teksta.

6. Uzbaigg, paspauskite uz teksto riby.

P Irasyto teksto redagavimas

1. Du kartus paspauskite ant teksto.
2. Redaguokite teksta.

3. Uzbaigg, paspauskite uz teksto riby.

Teksto formatavimas
Jei norite formatuoti visa teksta teksto langelyje, pasirinkite teksto langel;.

ARBA
Jei norite formatuoti tik dalj teksto, du kartus paspauskite ant teksto langelio ir pasirinkite teksta.

Galite formatuoti tekstg naudodami mygtukus jrankiy juostoje arba pasirinktis savybiy korteléje, arba
formato meniu.

L]
>

Jei savybiy kortelés nesimato, spauskite Properties ~ , 0 tuomet Text Style.
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Lenteléje zemiau pateikiami formatavimo pakeitimai, kuriuos galite atlikti su pirmiau minétais jrankiais:

Pakeitimas Irankiy juosta Savybiy Formato
kortelé meniu

Zenkly, pastraipos ar objekto lygis
Srifto stiliaus keitimas Taip Taip Ne

Srifto dydzio keitimas Taip Taip Ne

@ PATARIMAS

Norint pasirinkti srifto dydj, kurio néra i$ple¢iamame
meniu (jtraukiant Srifto dydZius su deSimtainémis
vertémis, pavyzdziui 20.5), jrasykite Srifto dydj j Font
Size langelj jrankiy juostoje.

Spalvos keitimas Taip Taip Ne
Teksto paryskinimas, i§skyrimas kursyvu ar pabraukimas Taip Taip Taip
Teksto isbraukimas Taip! Taip Taip
Teksto paaukstinimas ir pazeminimas Taip? Taip Taip

Pastraipos ar objekto lygis

Lygiuotés keitimas (kairéje, deSinéje ar centre) Taip Taip Taip
Eilutés atitraukimo keitimas Taip3 Taip Taip
Suzenklinto ar sunumeruoto teksto kiirimas Taip# Taip Taip
Inicialo jterpimas Ne Taip Taip

@ PATARIMAS

Norint jterpti iniciala pastraipos pradzioje, spauskite
Drop Cap wz savybiy korteléje
po teksto stiliumi.

ARBA

Pasirinkite Format > Paragraph > Drop Cap.

i o A
Daugiau teksto pasirinkéiy
Daugiau teksto pasirink¢iy A

3. S
Daugiau teksto pasirink¢iy

4 . R
Daugiau teksto pasirink¢iy
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Pakeitimas Irankiy juosta Savybiy Formato

kortelé meniu

Tarpy tarp eilu¢iy pakeitimas

Ne Taip Taip
@ PATARIMAS

Norint pridéti tarpus tarp pastraipy, pazymékite Add
space after paragraphs langelj savybiy kortel¢je
arba pasirinkite Format > Paragraph > Line
Spacing > Add space after paragraphs.

Kalbos krypties pakeitimas (i§ kairés j deSine ar i§ Ne Ne Taip
desinés j ranka)

é) PASTABA

Pasirinkite Format > Paragraph > Direction > Left
to Right kalboms, kurios skaitomos i3 kairés j deSing
(pavyzdziui, angly ir pranctizy).

ARBA

Pasirinkite Format > Paragraph > Direction > Right
to Left kalboms, kurios skaitomos i§ desinés j kaire
(pavyzdziui, araby ir hebrajy).

Obijekto lygis
Teksto krypties keitimas (horizontalus ar vertikalus) Taip® Taip Taip

Skaidrumo keitimas Taip Taip Ne

Teksto objekty dydzio keitimas
Kai pakeiciate teksto langelio dydj, teksto dydis langelyje pasikeicia.

Jei norite pakeisti teksto langelio dydj nepakeitus teksto dydzio langelyje, atlikite Zemiau pateiktg

procediira.

D Teksto langelio dydZio keitimas

1. Du kartus paspauskite ant teksto langelio.

2. Paspauskite ant vieno i§ dviejy balty apskritimy bet kurioje teksto langelio puséje, tuomet vilkite
apskritima, kad padidintuméte arba sumazintuméte teksto langelio dydj.

5 . s =
Daugiau teksto pasirink&iy A
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Teksto langeliy iSkirpimas, kopijavimas ir jklijavimas
Galite iskirpti, kopijuoti ir jklijuoti teksto langelius kaip ir bet kuriuos kitus objektus. Taip pat galite i8kirpti
ir jklijuoti teksta j teksto langelj.

D Teksto iSkirpimas ir jklijavimas j kitg vieta tame paciame puslapyje

4

4

1. Du kartus paspauskite ant teksto langelio.

2. Pasirinkite teksta, kurj norite iskirpti.
3. Vilkite pasirinkta teksta j kieta vieta tame paciame puslapyje.

Teksto iSkirpimas ir jklijavimas i kita puslapi
1. Jei puslapiy rasiuotuvas néra matomas, pasirinkite Page Sorter D
2. Du kartus paspauskite ant teksto langelio.

3. Pasirinkite teksta, kurj norite kopijuoti.

4. Vilkite pasirinktg tekstg ant kito puslapio piktogramos puslapiy rasiuotuvo korteléje.

Matematiniy simboliy jterpimas
Galite jterpti jvairius matematinius ir mokslinius simbolius j puslapij.

Matematiniai simboliai yra tik zenklai. Jie neatlieka matematiniy funkcijy.

Matematinio simbolio jterpimas

1. Irasykite teksta puslapyje.

2. Spauskite More Text Options A i pasirinkite Insert Symbol X
Atsiras dialogo langelis.

3. Pasirinkite kategorija.
Atsiras simboliy sarasas.

4. Paspauskite ant simbolio, kurj norite pridéti i teksta.

5. Spauskite Insert.

Simbolis atsiras teksto langelyje.
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Teksto rasSybos klaidy patikrinimas

Kai jraSote teksta, SMART Notebook programiné jranga tikrina raSybos klaidas. Jei paraSysite zodj
neteisingai, SMART Notebook programiné jranga pabrauks jj raudonai. Tuomet, galite desiniu klavisu
paspausti ant ZodZio ir pasirinkti teisingg forma i$ pasirinkimy sgraso.

Jei norite, galite iSjungti $ig funkcija ir patikrinti raSyba pasinaudoj¢ rasybos tikrinimo dialogo langeliu.

) Automatinio ragybos tikrinimo i§jungimas
1. Spauskite Text é

2. Spauskite More Text Options A ir pasirinkite Check Spelling 22,

P Rasybos tikrinimas teksto langelyje rankiniu biidu

1. Pasirinkite teksto langel;.
2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Check Spelling.

Jei SMART Notebook programiné jranga randa neteisingai parasytg varda, atsiranda rasybos tikrinimo
langelis. OS X atveju, atsiranda rasybos ir gramatikos langelis. Siame dialogo langelyje rodomas

neteisingai parasytas zodis ir sitilomos alternatyvos.
3. Kiekvienam neteisingai parasSytam zodziui, atlikite Siuos veiksmus:
o Palikti esamg zodzio raSyba Siam atvejui, spauskite Ignore Once.
o Palikti esamg zodZio raSybg visiems atvejams faile, spauskite Ignore All.

o Palikti esamg zodzio rasyba visiems atvejams faile ir pridéti raSyba j zodyna, spauskite Add to
Dictionary.

o Pakeisti zodzio rasyba $iam atvejui, pasirinkite teisinga zodj pasitilymy sarasSe, tuomet spauskite
Change.

o Pakeisti Zodzio ra§ybg visiems atvejams faile, pasirinkite teisingg zodj pasitilymy sgrase, tuomet
spauskite Change All.

Jei atsitiktinai paspausite kokj nors mygtuka, spauskite Undo, kad panaikintuméte pakeitima.

UZbaigus $iuos Zingsnius kiekvienam neteisingam parasytam zodziui, atsiras dialogo langelis,
klausiantis ar norite patikrinti likusio failo rasyba.
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4. Spauskite Yes, kad patikrintuméte likusj faila.
ARBA

Spauskite No, kad uzdarytuméte rasybos tikrinimo dialogo langelj netikrinant likusio failo.

Lenteliy kiirimas Ir darbas su jomis

Jus galite kurti lenteles SMART Notebook programinéje jrangoje arba jklijuoti jas i$ kity programy. Sukire
lentelg, galite jterpti objektus j lentelés langelius.

Jei norite tinkinti lentele, galite pasirinkti visg lentelg, stulpelj, eilute, langelj ar kelis langelius ir tuomet
atlikti $iuos veiksmus:

1 Perkelti lentelg

1 Keisti linijos tipa, uzpilda ir teksto savybes

1 Pakeisti lentelés, stulpelio ar eilutés dydij

1 Iterpti ar panaikinti stulpelius, eilutes ir langelius

i Padalinti ar sujungti langelius

i Panaikinti lentelg

Lenteliy kirimas

D Lentelés jterpimas naudojant lentelés mygtuka

1. Spauskite Table .,

Atsiras tinklelis.
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2.

Nuveskite zymeklj vir$ tinklelio ir pasirinkite stulpeliy bei eiluéiy skaiéiy, kurie turéty sudaryti
lentelg.

Langeliai tinklelyje atitinka langelius lenteléje.

Tinklelyje rodomos astuonios eilutés ir astuoni stulpeliai. Galite pridéti eilutes nuvesdami zymeklj po
apatine eile. Panasiai, galite pridéti stulpelius nuvesdami Zymeklj uz eilutés desinéje.

jei naudojate pelyte, paspauskite ir laikykite kairj pelytés klavisa judindami zymeklj.
3. Paspauskite ant ekrano ir pelyte.

Puslapyje atsiras lentelé.

D Lentelés jterpimas naudojant lentelés jterpimo dialogo langelj

1. Pasirinkite Insert > Table.

52

Atsiras lentelés jterpimo dialogo langelis.
Irasykite eiluciy ir stulpeliy skaiciy i langelius.
Pasirinktinai, pasirinkite Make cells square, kad lentelés langeliai bity kvadratiniai.

Pasirinktinai, pasirinkite Remember dimensions for new tables, kad galétuméte naudoti dabartinés
lentelés matmenis Kitoms lenteléms, kurias kursite su SMART Notebook programine jranga.

Spauskite OK.

Puslapyje atsiras lentelé.
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D Lentelés piesimas

1. Spauskite Pens U'E .

Atsiras rasiklio mygtukai.

N S | |

y "
& - S .:I oss %
4 wf | 4 4 4
——————
\_\ \
N : A
Pen Types button Line types Property selectors

2. Spauskite Pen Types, o tuomet pasirinkite Pen arba Calligraphic Pen.
3. Pasirinkite linijos tipa.

4. Ekrane nupieskite lentelg.

Brézkite lentelés linijas kuo tiesesnes ir sujunkite kampus.

5. Spauskite Select X .
6. Pasirinkite savo pieSinj.
7. Spauskite meniu rodykle, tuomet pasirinkite Recognize Table.

Jei SMART Notebook programiné jranga atpaZzins jusy pieSinj kaip lentele, ji pasalins jlisy piesinj
ir pridés lentele j puslapij.

Lenteliy, stulpeliy, eiluciy ar langeliy pasirinkimas
Galite pasirinkti lentele, stulpelj, eilute, langelj ar kelis langelius. Pasirinkus lentele ar dalj lentelés,

galite atlikti Siuos veiksmus:
1 Perkelti lentelg
1 Keisti lentelés ar langeliy savybes
1 Pakeisti lentelés, stulpelio ar eilutés dyd;j
i Iterpti ar panaikinti stulpelius, eilutes ir langelius
i Padalinti ar sujungti langelius

i Panaikinti lentele
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D Lentelés pasirinkimas

1. Spauskite Select L3

2. Spauskite Salia lentelés krasto, tuomet vilkite i priesingg krasta.

Nepradékite vilkti lentelés viduje. Jei taip padarysite, pasirinksite lentelés langelj, o ne lentele.

p Stulpelio pasirinkimas

1. Spauskite Select "2.

2. Spauskite stulpelio vir$utinio langelio viduje, tuomet vilkite link apatinio langelio.

) Eilutés pasirinkimas

1. Spauskite Select ‘i.

2. Spauskite eilutés kairiausio langelio viduje, tuomet vilkite link desiniausio langelio.

p Langelio pasirinkimas

1. Spauskite Select ‘i.

2. Spauskite langelio viduje.

) Keliy langeliy pasirinkimas

1. Spauskite Select "2.

2. Spauskite virSutinio ir kairiausio langelio viduje, tuomet vilkite link apatinio ir desiniausio langelio.

Jei pasirinksite kelis langelius ir vilksite juos j kita puslapio vieta, jus sukursite nauja lentele,
kurig sudarys pasirinkti langeliai ir jy turinys.

Stulpeliy, eiluciy ar langeliy pridé¢jimas arba panaikinimas
Jei norite tinkinti lentelg, galite pridéti stulpelius ar eilutes.
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) Stulpelio pridéjimas
1. Pasirinkite stulpel;.
2. Spauskite stulpelio meniu rodykle, tuomet pasirinkite Insert Column,

Naujas stulpelis atsiras esancio stulpelio desinéje.

P Stulpelio panaikinimas
1. Pasirinkite stulpel;.

2. Spauskite stulpelio meniu rodyklg, tuomet pasirinkite Delete Column.

) Eilutés pridéjimas
1. Pasirinkite eilute.
2. Spauskite eilutés meniu rodykle, tuomet pasirinkite Insert Row.

Nauja eiluté atsiras po esancia eilute.

) Eilutés panaikinimas
1. Pasirinkite eilute.

2. Spauskite eilutés meniu rodykle, tuomet pasirinkite Delete Row.

p Langelio panaikinimas
1. Langelio pasirinkimas.

2. Spauskite langelio meniu rodykle, tuomet pasirinkite Delete Cells.

o Panaiking langelj, iStrinsite langelio turinj.

o Jas negalésite panaikinti langelio, jei jis bus vienintelé jungtis tarp dviejy lenteliy pusiy.

Lenteliy, stulpeliy ar eilu¢iy dydzio keitimas
Jei norite tinkinti lentelg, galite pakeisti lentelés, stulpelio ar eilutes dydj.
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D Lentelés dydZio keitimas

1. Pasirinkite lentele.

2. Spauskite lentelés dydzio keitimo rankenéle (pilka apskritima), tuomet vilkite ja, kad padidintuméte

arba sumazintuméte lentelés dyd;.

) Stulpelio dydZio keitimas
1. Spauskite Select LS
2. Spauskite ant vertikalaus de$inio stulpelio krasto.

Atsiras dydzio keitimo zymeklis.

3. Vilkite vertikaly krasta, kad pakeistuméte stulpelio dydj.

) Eilutés dydzio keitimas
1. Spauskite Select ‘-2.
2. Spauskite ant horizontalaus apatinio eilutés krasto.

Atsiras dydzio keitimo zZymeklis.

3. Vilkite horizontaly krasta, kad pakeistuméte eilutés dydi.

D Pakeisti visy lentelés langeliy dydj
1. Pasirinkite lentele.
2. Spauskite lentelés meniu rodykle, tuomet pasirinkite Adjust size.
3. Pasirinkite vieng i Siy varianty:
o Make same height, kad visy lentelés langeliy aukstis buty vienodas.
o Make same width, kad visy lentelés langeliy plotis biity vienodas.
o Make same size, kad visy lentelés langeliy aukstis ir plotis biity vienodas.

o Make cells square, kad visi lentelés langeliai buity kvadratiniai.

Objekty pridé¢jimas j lenteles

Iterpe lentele i puslapj, galite jterpti objektus j lentelés langelius.
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Galite prideéti tik vieng objekta ] vieng langelj. Jei norite prideéti kelis objektus j langelj, atlikite vieng i$
Siy veiksmy:

1 Sugrupuokite objektus pries pridédami juos j lentele (zitrékite ,,Objekty grupavimas® 77 puslapyje).
i Pasirinkite visus objektus vienu metu, tuomet jterpkite juos j lentele kaip aprasyta procediiroje
zemiau. SMART Notebook programiné jranga automatiSkai sugrupuos objektus lentelés
langelyje.
) Objekto pridéjimas j lentele
1. Pasirinkite objekta.

2. Vilkite objekta j lentelés langel;.

Negalésite perkelti objekto, jei jis bus uzfiksuotas vietoje.

Objektas atsiras lentelés langelyje.

Jei pridésite tekstinius objektus j lentele, langelio dydis pasikeis, kad j jj tilpty tekstinis objektas.
Jei pridésite kitokio tipo objektus j lentelg, objekto dydis pasikeis, kad tilpty j langelj.

) Objekto pasalinimas i§ lentelés
1. Pasirinkite objekta.

2. Vilkite objekta i8S lentelés.

Lenteliy perkélimas
Sukire lentele, galite perkelti i jg bet kurig lapo dalj.
D Lenteliy perkélimas

Pasirinkite lentelg, tuomet vilkite ja j kita puslapio vieta.

ARBA

Pasirinkite visus lentelés langelius, tuomet vilkite langelius j kita puslapio vieta.
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Lentelés savybiy keitimas
Galite naudoti savybiy kortele ir pakeisti lentelés savybes, jos skaidruma, langeliy spalva ir linijos
spalva.
D Lentelés uzpildo keitimas
1. Pasirinkite lentele, stulpelj, eilute, langelj ar kelis langelius.
2. Spauskite lentelés, stulpelio, eilutés ir langelio meniu rodykle, tuomet pasirinkite Properties.

3. Spauskite Fill Effects.
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4. Pasirinkite uzpildo stiliy:

Uzpildo stilius Procediura

Jokio (permatomas)

Vientisa spalva

Dviejy spalvy
peréjimas

Rastas

Paveiksliukas

59
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Pasirinkite No fill.

Pasirinkite Solid fill.
Atlikite vieng i$ $iy veiksmy:
o Pasirinkite vieng i$ 40 spalvy i§ paletés.

o Spauskite More, tuomet pasirinkite spalva dialogo langelyje.

o Spauskite pipetés jrankj . # tuomet pasirinkite spalva ekrane.

Pasirinkite Gradient fill.
Kiekvienai spalvai pasirinkite, vieng i$ Siy:
o Pasirinkite vieng i$ 40 spalvy iS paletés.

o Spauskite More, tuomet pasirinkite spalva dialogo langelyje.

o Spauskite pipetés jrankj . /‘ , tuomet pasirinkite spalva ekrane.
Pasirinkite variantg stiliaus iSple¢iamg sarasa.

Pasirinkite Pattern fill.

Pasirinkite rasta.

Spauskite Foreground color, pasirinkite spalvg dialogo langelyje
ir spauskite OK.

Spauskite Background color, pasirinkite spalva dialogo langelyje
ir spauskite OK.

Pasirinkite Image fill.

Spauskite Browse.
Atsiras dialogo langelis.

Pasirinkite paveiksliuka, kurj norite naudoti kaip fong, tuomet
spauskite Open.

Jei jterpsite didelj paveiksliuka, gali atsirasti dialogo langelis ir
paprasyti jisy sumazinti arba islaikyti paveiksliuko failo dyd;.
Daugiau informacijos pateikta ,,Paveiksliuko optimizavimo
pasirink¢iy nustatymas® 185 puslapyje.

Pasirinkite Keep image size, norédami i$laikyti paveiksliuko dydj,
nepaisant to, ar paveiksliukas yra didesnis ar mazesnis nei objektas.
ARBA

Pasirinkite Scale image to fit, norédami pakeisti paveiksliuko dydj,
kad jis tikty j langelj.
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5. Pasirinktinai, vilkite Object transparency slankiklj j desing, kad lentelé tapty permatoma.

D Lentelés linijos stiliaus keitimas

1. Pasirinkite lentele.

Galite pakeisti tik visos lentelés linijos stiliy, o ne atskiry langeliy, stulpeliy ar eilu¢iy.

2. Spauskite lentelés, stulpelio, eilutés ar langelio meniu rodykle, tuomet pasirinkite Properties.
3. Spauskite Line Style.

4. Pakeiskite lentelés linijos stiliy.

P Lentelés teksto stiliaus keitimas

1. Pasirinkite lentele, stulpelj, eilute, langelj ar kelis langelius.

2. Spauskite lentelés, stulpelio, eilutés ar langelio meniu rodyklg, tuomet pasirinkite Properties.

3. Spauskite Text Style.

4. Pakeiskite lentelés teksto stiliy (zitrékite ,, Teksto formatavimas® 46 puslapyje).

Lentelés langeliy padalijimas arba sujungimas
Galite pridéti lenteles j puslapj ir jterpti objektus j lentelés langelius. Jei norite tinkinti lentelg,

galite padalinti arba sujungti langelius.

p Padalinti langelj
1. Pasirinkite langel;.
2. Spauskite langelio meniu rodykle, tuomet pasirinkite Split.

3. Pasirinkite pasirinktj padalinti langelj j kelias eilutes ir/ar stulpelius.

Jei padalinsite langelj su turiniu, turinys atsiras langelio virSuje kairéje po padalijimo.
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D Sujungti langelius
1. Pasirinkite langelius.

2. Spauskite langelio meniu rodykle, tuomet pasirinkite Merge Cells.

Jei sujungsite langelius su turiniu, turinys atsiras sujungto langelio virSuje kair¢je. Jei virSutinis
kairys langelis yra tus¢ias, sujungtame langelyje atsiras turinys is salia esancio langelio su turiniu,

judant i$ kairés j deSing, i$ virSaus | apacia.

Lenteliy ir lenteliy turinio panaikinimas

Galite istrinti lentelés turinj ir pacia lentelg.

Galite istrinti visus objektus puslapyje, jtraukiant lenteles, i§valydami puslapj (zitrékite ,,Puslapiy
iSvalymas* 167 puslapyje).

P Lentelés turinio panaikinimas
1. Pasirinkite langelius su turiniu, kurj norite iStrinti.

2. Spauskite Delete x

D Lentelés panaikinimas
1. Pasirinkite lentele.

2. Spauskite lentelés meniu rodykle, tuomet pasirinkite Delete.
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Sukdre objekta, galite jj pasirinkti ir dirbti su juo, kaip aprasyta Siame skyriuje.

Siame skyriuje apradytos uzduotys yra skirtos visiems objektams, ne tik pagrindiniams.
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Objekty pasirinkimas
Prie$ dirbant su objektu, turite jj pasirinkti. Galite pasirinkti vieng objektg, kelis objektus ar visus objektus
puslapyje. Kai pasirenkate objekta, aplink jj atsiranda pasirinkimg nurodantis sta¢iakampis.

?

Pilkas apskritimas objekto apatiniame desiniame kampe yra dydzio keitimo rankena. Zalias

apskritimas vir§ objekto yra sukimo rankena.

I apaciag nukreipta rodyklé objekto virSutiniame deSiniame kampe yra meniu rodyklé. Paspauskite meniu
rodykle, kad biity rodomas komandy meniu.

‘_,n‘ PASTABA

Paspaude objekto meniu rodykle, jus galite patekti j tg patj meniu kaip ir deSiniu klavisu paspaudus ant objekto.
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) Objekto pasirinkimas
1. Spauskite Select L3

2. Paspauskite ant objekto, kurj norite pasirinkti.

Pasirinkimo staciakampis atsiras aplink objekta.

Jei paspausite ant objekto ir vietoje meniu rodyklés atsiras uzrakto simbolis, objektas yra uzrakintas.
Priklausomai nuo uzrakto tipo, jums gali reikéti atrakinti objekta prie$ dirbant su juo.

p Ivairiy objekty pasirinkimas

1. Spauskite Select t :

2. Paspauskite ant interaktyvaus ekrano ir vilkite, kol staciakampis apsups objektus, kuriuos norite
pasirinkti.

ARBA
Laikykite CTRL (Windows operacinése sistemose) ar COMMAND (38 ) klavisa (OS X
operacinése sistemose), tuomet paspauskite ant objekty, kuriuos norite pasirinkti.

Pasirinkimo stac¢iakampis atsiras aplink pasirinktus objektus.

Jei nubrésite staciakampj aplink Kelis objektus, o kai kurie objektai yra uzrakinti, jus pasirinksite

tik neuzrakintus objektus.
) Visy objekty puslapyje pasirinkimas

Pasirinkite Edit > Select All.

Pasirinkimo sta¢iakampis atsiras aplink visus objektus puslapyje.

Jei kai kurie objektai yra uzrakinti, jiis pasirinksite tik neuzrakintus objektus.
) Visuy uzrakinty objekty puslapyje pasirinkimas

Pasirinkite Edit > Select All Locked Notes.

Pasirinkimo staciakampis atsiras aplink visus uzrakintus objektus puslapyje.
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Objekto savybiy keitimas

Jas galite pakeisti objekto savybes. Kei¢iamos savybés priklauso nuo pasirinkto objekto. Jus taip pat galite
pasirinkti kelis objektus ir pakeisti jy savybes tuo paciu metu.

UzZpildo keitimas
Jus galite pakeisti objekto uzpilda pasirinkdami objekta ir tuomet nustatydami uzpilda savybiy korteléje

arba paspaude Fill fé‘, nustate uzpilda ir tuomet pasirinke objekta.

) Objekto uzpildo pakeitimas pirma pasirinkus objekta

1. Pasirinkite objekta.

A

2. Jei savybiy kortelé néra matoma, spauskite ant Properties ==.

3. Spauskite Fill Effects.

4. Pasirinkite uzpildo stiliy:

66

Uzpildo stilius Procediira

Jokio (permatomas)

Vientisa spalva

Dviejy spalvy
peré¢jimas

smarttech.com/kb/171309

L

Pasirinkite No fill.

Pasirinkite Solid fill.
Atlikite vieng iS Siy veiksmy:
o Pasirinkite viena i§ 40 spalvy i§ paletés.

o Spauskite More, tuomet pasirinkite spalva dialogo langelyje.

o Spauskite pipetés jrankj /‘ , tuomet pasirinkite spalva ekrane.

Pasirinkite Gradient fill.
Kiekvienai spalvai pasirinkite, vieng i$ Siy:
o Pasirinkite vieng i$ 40 spalvy i§ paletés.
o Spauskite More, tuomet pasirinkite spalva dialogo langelyje.

o Spauskite pipetés jrankj /‘ , tuomet pasirinkite spalva ekrane.

Pasirinkite varianta stiliaus iSple¢iama sarasa.
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Uzpildo stilius Procediira

Rastas a.
b.
C.

Picture a.

Pasirinkite Pattern fill.

Pasirinkite rasta.

Spauskite Foreground color, pasirinkite spalvg dialogo langelyje
ir spauskite OK.

Spauskite Background color, pasirinkite spalvg dialogo langelyje
ir spauskite OK.

Pasirinkite Image fill.

Spauskite Browse.

Atsiras dialogo langelis.

Pasirinkite paveiksliuka, kurj norite naudoti kaip fona,
tuomet spauskite Open.

4) PASTABA

Jei jterpsite didelj paveiksliuka, gali atsirasti dialogo langelis ir
paprasyti jisy sumazinti arba iSlaikyti paveiksliuko failo dydj.
Daugiau informacijos pateikta ,,Paveiksliuko optimizavimo
pasirink¢iy nustatymas® 185 puslapyje.

Pasirinkite Keep image size, norédami islaikyti paveiksliuko dydj,
nepaisant to, ar paveiksliukas yra didesnis ar maZesnis nei objektas.

Pasirinkite Scale image to fit, norédami pakeisti paveiksliuko dydj, kad jis tikty i langelj.

5. Pasirinktinali, vilkite Object transparency slankiklj j deSine, kad objektas tapty permatomas.

@ PATARIMAS

Taip pat galite keisti objekto savybes naudodami savybiy selektorius jrankiy juostoje.

} Objekto uzpildo keitimas pirma paspaudus uzZpildo mygtuka

1. Spauskite Fill ‘{', tuomet pasirinkite spalva.

2. Pasirinkite objekta.

3. Pakartokite 2 zingsnj su kiekvienu objektu, kurj norite uzpildyti.
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Skaitmeninio rasalo pieSiniy uzpildymas
Be figliry, taisyklingyjy daugiakampiy ir netaisyklingyjy daugiakampiy uzpildymo, galite uzpildyti sritis,

kurios yra apvestos skaitmeniniu rasalu, naudojant uzpildymo mygtuka.

4° PASTABOS
1 Norint uzpildyti sritj, jus turite apvesti skaitmeniniu rasalu be tarpy.

1 Jas negalésite uzpildyti apvestos srities, jei ta sritis yra grupés dalis (Zitrékite ,,Objekty grupavimas®
77 puslapyje).

1 Kai uzpildote apvesta sritj, uzpildas tampa atskiru objektu, kurj galite perkelti i§ pradinés apvestos
srities. Jus galite uzpildyti apvesta sritj ir perkelti gautg uzpildytg objektg daug karty.

Kity savybiy keitimas
Be uzpildo, jUs taip pat galite keisti objekty linijy stiliy ir teksto stiliy.
p Objekto linijos stiliaus keitimas
1. Pasirinkite objekta.

2. Jei savybiy kortelé néra matoma, spauskite ant Properties A
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3. Spauskite Line Style.

4. Pakeiskite objekto linijos stiliy.

P Objekto teksto stiliaus keitimas
1. Pasirinkite objekta.
2. Jei savybiy kortelé néra matoma, spauskite ant Properties A

3. Spauskite Text Style.

4. Pakeiskite objekto teksto stiliy (zitirékite ,, Teksto formatavimas* 46 puslapyje).

Irankio nustatymy i§saugojimas
Kai pasirenkate jrankj jrankiy juostoje, galite pakeisti jo numatytus nustatymus naudodami savybiy
kortelg ir tuomet i$saugodami pakeitimus paspausdami Save Tool Properties.

Kai i$saugote savo jrankio numatyty nustatymy pakeitimus, jrankio mygtukas rodo $iuos pakeitimus:

o[
QLA %

Norint atkurti numatytus nustatymus, ziarékite ,,Jrankiy juostos tinkinimas* 181 puslapyje.

Objekty padéties keitimas
Jus galite keisti objekto padétj perkeldami jj j kita sritj esan¢iame puslapyje ar j kita puslapj. Taip pat
galite sulygiuoti objektus ir pakeisti objekty tvarka.

Objekty lygiavimas

Jas galite naudoti papildomus lygiavimo jrankius ir sulygiuoti bei paskirstyti objektus puslapyje. Galite
sulygiuoti pasirinktus objektus apacioje, kairéje, desinéje, virSuje, vertikaliai ar horizontaliai. Jus taip pat
galite sulygiuoti sukrautus objektus vertikaliai ar horizontaliai.

Jei norite, galite rodyti puslapyje gaires, kurios padés jums rankiniu budu suderinti objektus su kitais
objektais, taip pat puslapio vertikaliu ir horizontaliu centru. Taip pat galite nustatyti automatiska
objekty sulygiavima su Siomis gairémis, kai perkeliate objektus puslapyje.
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) Objekty sulygiavimas puslapyje
1. Pasirinkite norimus sulygiuoti objektus.
2. Spauskite Add-ons & jrankiy juostoje, kad rodyty lygiavimo jrankiy mygtukus.

3. Spauskite lygiavimo mygtuka:

Mygtukas pavadinimas Pasirinkite mygtuka, jei norite:

Lygiuoti apagioje  Sulygiuoti pasirinktus objektus palei apatinj krasta.

Lygiuoti kairégje ~ Sulygiuoti pasirinktus objektus palei kairj krasta.

Lygiuoti viduryje XSulygiuoti pasirinktus objektus vertikaliai per objekty vidurj.
Lygiuoti viduryje Y Sulygiuoti pasirinktus objektus horizontaliai per objekty vidurj.
Lygiuoti deSin¢je  Sulygiuoti pasirinktus objektus palei desinj krasta.

Lygiuoti virSuje  Sulygiuoti pasirinktus objektus palei virSutinj krasta.

Krauti Sulygiuoti pasirinktus sukrautus objektus horizontaliai.

horizontaliai

Krauti vertikaliai ~ Sulygiuoti pasirinktus sukrautus objektus vertikaliai.

D Gairiy rodymas
1. Pasirinkite View > Alignment.
Atsiras dialogo langelis.

2. Pazymékite langelius, nurodydami, kurias gaires norite rodyti:

Langelis Pasirinkite langelj, jei norite:

Rodyti gaires Rodyti gaires, kai lygiuojate objektg su kitu objektu.
aktyviems objektams

Rodyti vertikaly Rodyti gaires, kai lygiuojate objekta su puslapio vertikaliu centru.
puslapio centra

Rodyti horizontaly Rodyti gaires, kai lygiuojate objekta su puslapio horizontaliu centru.
puslapio centra

Pritraukti objektus Automatiskai sulygiuoti objektus su gairémis, kai perkeliate
prie gairiy objektus puslapyje.
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3. Jei norite pakeisti gairiy spalva, spauskite spalvy juosta, esancig gairiy spalvy kairéje, tuomet

pasirinkite spalva.

4. Spauskite OK.

Objekty pertvarkymas
Jei objektai persidengia puslapyje, jus galite pakeisti jy tvarka (tai yra, jus galite valdyti, kurie objektai

atsiras pries kitus).

Jas negalésite perkelti objekto, jei jis uzrakintas vietoje.

) Objekto perkélimas j kriivos priekj
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Order > Bring to Front.

p Objekto perkélimas j kriivos gala
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Order > Send to Back.

) Objekto perkélimas per vieng j kriivos priekj
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Order > Bring Forward.

) Objekto perkélimas per viena j kriivos gala
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Order > Send Backward.
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Objekty 1Skirpimas, kopijavimas ir jklijavimas
Jas galite i8kirpti, kopijuoti ir jklijuoti objektus—ijtraukiant teksta, paveiksliukus, tiesias linijas, lankus ir
formas —.notebook faile.

1 Galite jklijuoti teksta i8 kity programy j SMART Notebook programing jranga ir iskirpti teksta i$
SMART Notebook programinés jrangos bei jklijuoti i kitas programas.

1 Galite sukurti tikslig objekto kopija klonuodami.

) Objekto iSkirpimas ir jklijavimas
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Cut.

Taip pat galite spausti Cut @ | jei pridéjote §j mygtuka j jrankiy juosta.

3. Jei norite jklijuoti objekta i kita puslapj, pasirinke rodyti ta puslapj.

4. Spauskite Paste Y

P Objekto kopijavimas ir jklijavimas
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Copy.

Taip pat galite spausti Copy Ll jei pridéjote §j mygtuka j jrankiy juostg (zitrékite
»Irankiy juostos tinkinimas* 181 puslapyje).

3. Jei norite jklijuoti objektus j kita puslapj, pasirinke rodyti ta puslapj.

4. Spauskite Paste ry

Paveiksliuky apkirpimas su kauke

Galite naudoti kauke paveiksliukams apkirpti. Kauké uzdengia paveiksliuko dalj, bet jo neistrina. Tai leidzia
jums redaguoti kauke, jei norite nukirpti kitg paveiksliuko dalj. Taip pat galite nuimti kauke nuo
paveiksliuko ir atkurti pradinj paveiksliukg.
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Galite apkirpti tik rastrinés grafikos paveiksliukus. Pavyzdziui, jus galite apkirpti rastrinés grafikos
paveiksliukus jkeltus i§ kompiuterio galerijos. Negalima apkirpti kito tipo objekty.

p Paveiksliuko apkirpimas su kauke
1. Pasirinkite paveiksliuka.
2. Spauskite paveiksliuko meniu rodykle, tuomet pasirinkite Mask.
Apkarpymo kaukeé atsiranda ant paveiksliuko. Nukirptos paveiksliuko dalys uztamsinamos pilku fonu.

|

3. Vilkite paveiksliuka, kol paveiksliuko dalis, kurig norite i§saugoti, atsiras apkarpymo kaukéje.

4. Pasirinktinai, spauskite vieng i$ aStuoniy apkarpymo kaukeés dydzio keitimo rankenéliy (balti
apskritimai), tuomet tempkite ja, kad padidintuméte arba sumaZintuméte apkarpymo kaukés dyd;.

5. Paspauskite kur nors Kitur uz paveiksliuko riby, kad jy apkirptuméte.

) Kaukés redagavimas
1. Pasirinkite paveiksliuka.
2. Spauskite paveiksliuko meniu rodykle, tuomet pasirinkite Edit Mask.
Apkarpymo kauké atsiranda ant paveiksliuko. Nukirptos paveiksliuko dalys uztamsinamos pilku fonu.
3. Vilkite paveiksliuka, kol paveiksliuko dalis, kurig norite i§saugoti, atsiras apkarpymo kaukéje.

4. Pasirinktinai, spauskite vieng i$ aStuoniy apkarpymo kaukeés dydzio keitimo rankenéliy (balti
apskritimai), tuomet tempkite ja, kad padidintuméte arba sumazintuméte apkarpymo kaukeés dydj.

5. Paspauskite kur nors kitur uz paveiksliuko riby, kad jy apkirptuméte.
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D Paveiksliuko atkiirimas
1. Pasirinkite paveiksliuka.
2. Spauskite paveiksliuko meniu rodykle, tuomet pasirinkite Unmask.

Atkuriamas pradinis paveiksliukas.

Objekty klonavimas

Galite sukurti objekto kopija naudodami klonavimo komanda arba galite sukurti kelias objekto kopijas
naudodami neriboto klonavimo komanda.

Jus taip pat galite kopijuoti ir jklijuoti objektus, jtraukiant tekstus, paveiksliukus, tiesias linijas, lankus ir
figtiras (zitrékite ,,Objekty i8kirpimas, kopijavimas ir jklijavimas* 72 puslapyje).

) Objekto klonavimas
1. Pasirinkite objekta.
2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Clone.

Puslapyje atsiras objekto kopija.

p Objekto klonavimas naudojant neriboto klonavimo komanda
1. Pasirinkite objekta.
2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Infinite Cloner.
3. Dar kartg pasirinkite objekta.
Atsiras begalybés simbolis, o ne objekto meniu rodyklé.
4. Vilkite objekta i kitg vieta puslapyje.
5. Pakartokite 4 zingsnj tiek kartu, kiek norite.
6. Kai uzbaigiate objekto klonavima, pasirinkite pradinj objekta.

7. Spauskite ant begalybés simbolio, tuomet iSvalykite neriboto klonavimo pasirinkima.

Objekty dydzio keitimas

Jas galite pakeisti objekty puslapyje dydj naudojant dydzio keitimo rankenéle ar skalés gestg (jei

74 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

4 SKYRIUS
DARBAS SU OBJEKTAIS

su interaktyviu produktu galima naudoti jvairius lietimo gestus).

Negalésite pakeisti objekto dydzio, jei jis yra uzrakintas vietoje.

) Objekto dydzio keitimas naudojant dydZio keitimo rankenéle

1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto dydzio keitimo rankenéle (pilkas apskritimas), tuomet vilkite ja, kad

padidintuméte arba sumazintuméte objekto dydj.

Norint i§saugoti figiiros originaly aukscio ir plo¢io santykj, palaikykite SHIFT, kol vilksite
dydZio keitimo rankené¢le (tik Windows operacingje sistemoje).

) To Keliy objekty dydZiy keitimas naudojant dydZio keitimo rankenéle
1. Sugrupuokite objektus (zitrékite ,,Objekty grupavimas® 77 puslapyje), tuomet pasirinkite grupe.
Pasirinkimo staciakampis atsiras aplink grupeg.
2. Spauskite dydzio keitimo rankenélg apatiniame deSiniame pasirinkimo sta¢iakampio kampe.

3. Vilkite dydzio keitimo rankenéle, kad padidintuméte arba sumazintuméte objekto dyd;.

) Objekto dydZio keitimas arba kélimas nuo jo centras naudojant gestus

1. Pasirinkite objekta.

2. Dviem pirstais paspauskite ekrang skirtinguose objekto krastuose.

75 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

4 SKYRIUS
DARBAS SU OBJEKTAIS

3. Vilkite pirStus skirtingomis kryptimis, kad padidintuméte objekto dydj.

ARBA

Vilkite pirstus vieng link kito, kad sumazintuméte objekto dydj.

L
R
) Objekto dydZio keitimas nuo jo krasto ar Sono naudojant gestus

1. Pasirinkite objekta.

2. Dviem pirstais paspauskite ekrang skirtinguose objekto krastus ar Sonus, i§ kuriy norite sumazinti

objekto dydj.
3. Vilkite pirstus skirtingomis kryptimis, kad padidintuméte objekto dydj.
ARBA

Vilkite pirstus vieng link kito, kad sumazintuméte objekto dyd;.

D Keliy objekty dydziy keitimas naudojant gestus
1. Pasirinkite objekta.

2. Dviem pirstais paspauskite ekrang skirtinguose objekty krastuose.
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3. Vilkite pirstus skirtingomis kryptimis, kad padidintuméte objekty dydzius.
ARBA

Vilkite pirstus vieng link kito, kad sumazintuméte objekty dydzius.

Objekty dydis keiciasi i§ jy centro nepaisant to, kurioje ekrano vietoje paspausite.

Objekty apvertimas

Galite apversti objekta puslapyje.

Negalésite apversti objekto, jei jis uzrakintas vietoje.

Objekto apvertimas

1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Flip > Up/Down ar Flip > Left/Right.

Keliy objekty apvertimas
1. Pasirinkite objektus.

2. Spauskite bet kurio i§ pasirinkty objekty meniu rodykle, tuomet pasirinkite Flip > Up/Down ar
Flip > Left/Right.

Objekty grupavimas

Galite kurti objekty grupes, kurios leis jums sgveikauti su visais objektais grupéje vienu metu. Kai sukuriate
grupe, galite pasirinkti, perkelti, pasukti ar pakeisti grupés dydj, tarsi ji blity atskiras objektas. Taciau, jei
norite sgveikauti su vienu objektu grupéje, pirma turite isgrupuoti objektus.
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Galite sugrupuoti ir isgrupuoti objektus rankiniu bidu naudojant meniu arba perbraukimo gesta.

1 Negalima naudoti perbraukimo gesto su pelyte.

1 Perbraukimo gestas veiks, jei i§ pradziy paliesite interaktyvaus produkto pavirsiy.

p Objekty grupavimas naudojant meniu

1. Pasirinkite objektus.

2. Spauskite bet kurio i§ pasirinkty objekty meniu rodykle, tuomet pasirinkite Group > Group.

) Objekty iSgrupavimas naudojant meniu
1. Pasirinkite grupg.

2. Spauskite grupés meniu rodykle, tuomet pasirinkite Group > Ungroup.

) Objekty grupavimas perbraukimo gestu

Greitai perbraukite pirstu per objektus tris kartus.

I

) Objekty iSgrupavimas naudojant perbraukimo gesta

Greitai perbraukite pir§tu per grupe tris kartus.

S
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Automatiskas objekty grupavimas

Jei uzrasysite ar nupiesite kelias linijas, SMART Notebook programiné jranga automatiskai sujungs linijas
j vieng objektg. Pavyzdziui, jei uzrasysite raides, SMART Notebook programiné jranga sujungs atskiras
raides ir leis jums sgveikauti su visu Zodziu. Jei norite uzraSyti Zodzius toje pacioje linijoje, bet nenorite
ju sujungti, palikite tarp jy didelj tarpa, naudokite skirtingus rasiklius ar trumpai padékite rasiklj i rasiklio
dékla pries rasant kita zodj (tik interaktyvioms lentoms).

Jei SMART Notebook programiné jranga sujungé linijas, kurias nor¢jote valdyti atskirai, iSgrupuokite linijas

kaip aprasyta auksc¢iau.

Objekty panaikinimas

Nors galite istrinti skaitmeninj rasala, jlis negalésite iStrinti tam tikro tipo objekty, jtraukiant teksta,
figras, tiesias linijas, lankus ir paveiksliukus. Norédami pasalinti §iuos objektus i§ puslapio, turite juos
panaikinti.

Negalésite iStrinti objekto, jei jis uZrakintas vietoje. Norint panaikinti uzrakintus objektus, pirma reikia
juos atrakinti.

p Objekto panaikinimas
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Delete.
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5 skyrius

Turinio importavimas ir dalinimasis

SMART Notebook 18 galerijos naudojimas
Turinio importavimas i$ galerijos
Turinio jterpimas | galerija
Turinio sisteminimas galerijoje
Dalinimasis turiniu su kitais mokytojais

SMART Exchange tinklapio naudojimas
Turinio importavimas i§ SMART Exchange tinklapio
Dalinimasis turiniu naudojant SMART Exchange tinklapj

Notebook matematiniy lyg¢iy redaktoriaus naudojimas
Matematiniy lyg¢iy redaktoriaus atidarymas
Matematinio lygéiy redaktoriaus naudojimas su GeoGebra

Turinio importavimas i§ GeoGebra

Lygciy rasymas ranka ir jterpimas
Pridétos, ranka uzrasytos lygties redagavimas
Lygties jkélimas ] GeoGebra darbalapj

SMART spausdintuvo tvarkykliy naudojimas konvertuoti ir dalintis failais
Duomeny konvertavimas | SMART Notebook failg
Ne Notebook faily dalinimasis SMART debesyje
Dalinimasis Notebook grotuvo programoje
Nuorodos, skirtos dalintis dokumentais, sukiirimas

Dalinimasis

Dalinimasis per nuorodg
Turinio importavimas i$ kity Saltiniy
Paveiksliuky importavimas
Multimedijos faily importavimas
PowerPoint faily importavimas (Windows)

Galite importuoti paveiksliukus, multimedijos failus ir kitg turinj j savo .notebook failus i§ jvairiy $altiniy.

Sie 3altiniai gali biiti galerija, SMART Exchange® tinklapis ir internetas.

Importave turinj, galite jj sisteminti naudodami galerija ir dalintis juo su Kitais mokytojais per galerija ar

SMART Exchange tinklapj.
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SMART Notebook 18 galerijos naudojimas

Naudokite galerijos kortele SMART Notebook programinés jrangos naudotojo sasajoje ieskoti veiklos ir
turinio pamokoms. Tuomet galésite importuoti tg turinj j .notebook failus.

Galite sisteminti turinj naudodami galerijg ir dalintis juo su kitais mokytojais.

Turinio importavimas i$ galerijos

Galerijoje yra pamoky veikly pavyzdziy, kurie apima veiklos kirimo pavyzdziy (zitrékite ,,Atitinkancios
pamokos veiklos kiirimas* 103 puslapyje), interaktyviy techniky ir 3D modeliy, skirty padéti jums kurti
pamoky planus.

Kai jusy sistemos administratorius jdiegia SMART Notebook programing jranga, jis ar ji gali jdiegti

i$ Siuos papildomus elementus:

1 Gallery Essentials yra takstancio paveiksliuky, multimedijos objekty ir daugiau rinkinys,

suskirstytas i kategorijas pagal temas.
1 Lesson Activity Toolkit yra tinkinamy jrankiy ir $ablony rinkinys, kurj galite naudoti profesionaliy ir
interaktyviy pamoky kiirimui. Jrankiy rinkinys padés jums kurti jdomaus turinio zZodziy Zaidimus,

viktorinas ir atrinkimo veiklas.

K> SVARBU

Kadangi Adobe nutraukia Adobe Flash grotuvag, SMART Notebook 18 nepalaiko Adobe Flash turinio.
Jus apie tai jspés, kai bandysite atidaryti Flash turinj SMART Notebook 18 tiek Windows, tiek OS X
operacinése sistemose. Suzinokite daugiau apie Adobe sprendimg ir kaip konvertuoti Flash turinj

SMART Notebook programingje jrangoje.

Galerija yra padalinta j dvi dalis. VirSutiné galerijos dalis yra kategorijy sgrasas. Kai pasirenkate
kategorija ar subkategorija sarase, jos turinys atsiranda apatinéje galerijos dalyje.

Galite keisti kategorijos saraso ir turinio sgraso dydj paspaude ant ribos tarp jy, tuomet vilkdami ja

aukStyn ar Zemyn.
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Galite perzitiréti kategorijos sarasa ir kiekvienos kategorijos turinj. Miniatitiros kategorijose
leidzia perzvelgti turinio paveiksliukus.

i Paveiksliukuose, paveiksliukai rodomi kaip miniatitiros.

i Interaktyviuose objektuose ir multimedijoje, vaizdo objektai rodomi kaip atskiri rémai nuo vaizdo
jrasy, garso objektai rodomi su garsiakalbio piktograma apatiniame kairiame kampe.

1 Adobe Flash turinio nepalaiko Windows ar OS X operacinés sistemos. Taciau, tam tikras Flash
turinys gali bati prieinamas per interneto nar$ykle. Jas pamatysite jspé&jima, kai bandysite
atidaryti Flash turinj SMART Notebook 18 dirbant su OS X operacine sistema.

1 3D objektuose, 3D modeliai bus rodomi kaip miniatitros.

1 Notebook failuose ir puslapiuose, failai rodomi kaip aplankai, o puslapiai bus rodomi su uzlenktu
virSutiniu desiniu kampu.
i Fonuose ir temose, fonai rodomi kaip puslapiai su uzlenktu apatiniu deSiniu kampu, 0 temos rodomos

kaip miniatidros.
Galite ieskoti objekto galerijoje naudodami raktiniy zodziy paieska.

Surade objekta galerijoje, galite importuoti jj i .notebook faila.

D Galerijos narSymas

1. Jei galerija néra matoma, spauskite Gallery .
2. Spauskite kategorijos pliuso Zenkla, kad pamatytuméte jos subkategorijas (Windows operacinése
sistemose) arba spauskite kategorijos atskleidimo trikampj, kad buty rodomos jos subkategorijos (OS

X operacinése sistemose).

Galite uzdaryti kategorija paspaude kategorijos minuso Zenklg (Windows operacinése sistemose).
OS X operacinése sistemose, galite uzdaryti kategorija paspaude kategorijos atskleidimo trikampj

antrg karta.

3. Pasirinkite kategorija ar subkategorija, kad blity rodomas turinys.

) leskojimas galerijoje
1. Jei galerija néra matoma, spauskite Gallery .

2. Irasykite raktinj zodj j paieSkos langelj, tuomet spauskite Search é-‘. .

Galerijoje bus rodomas visas turinys, kuriame yra raktinis zodis.
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D Galerijos objekto importavimas j .notebook faila

1. Jei galerija néra matoma, spauskite Gallery .

2. Galerijoje pasirinkite objekta, kurj norite importuoti.

3. Du kartus paspauskite ant galerijos objekto miniatitros.
o Jei pridésite fona, jis pakeis esantj puslapio fona.

o Jei pridésite puslapj i .notebook failo, SMART Notebook programiné jranga jterps ji prie§ esantj
puslapi.

o Jei pridésite .notebook failg, SMART Notebook programinés jranga jterps failo puslapj prie§ esantj
puslapi.

Turinio jterpimas ] galerija
Galite pridéti SMART Notebook programinés jrangos objektus ir puslapius, taip pat palaikomus failus, j My

Content kategorija galerijoje.
) Objekty jterpimas  galerija
1. Jei galerija néra matoma, spauskite Gallery .
2. Pasirinkite objekta, kurj norite jterpti j galerija.

3. Vilkite objekta iS puslapio j galerijos My Content kategorijg ar vieng i$ jos subkategorijy.

o Jus negalésite nuvilkti objekto, jei jis uzrakintas vietoje.

o Jei norite pakeisti galerijos objekto pavadinima, pasirinkite objekta, spauskite jo meniu
rodykle, tuomet pasirinkite Rename.

) Puslapio jterpimas j galerija
1. Kurkite ir redaguokite objektus puslapyje, kol puslapis atrodys taip, kaip norite.
2. Pasirinkite File > Export Page as Gallery Item. Atsiras Save Page as Gallery Item dialogo langelis.
3. Pasirinkite aplanka, kuriame norite i§saugoti puslapj.

4. Trasykite pavadinima File name langelyje (Windows operacinése sistemose) arba Save
As langelyje (OS X operacinése sistemose).

5. Spauskite Save.
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6. Jei galerija néra matoma, spauskite Gallery.

7. Pasirinkite My Content (ar vieng i§ subkategorijy) galerijos kategorijy sarase, spauskite jos meniu
rodykle, tuomet pasirinkite Add to My Content.

Atsiras Add to My Content dialogo langelis (Windows operacinése sistemose) arba Open dialogo
langelis (OS X operacinése sistemose).

8. Pasirinkite objekta, kurj i§saugojote 5 zingsnyje.

9. Spauskite Open.

) Palaikomo failo jterpimas i galerija
1. Jei galerija néra matoma, spauskite Gallery .

2. Pasirinkite My Content (ar vieng i§ subkategorijy) galerijos kategorijy sarase, spauskite jos meniu
rodykle, tuomet pasirinkite Add to My Content.

Atsiras Add to My Content dialogo langelis (Windows operacinése sistemose) arba Open dialogo
langelis (OS X operacinése sistemose).

3. Pasirinkite objekta, kurj norite jterpti j galerija.

4. Spauskite Open.

Numatyta, kad SMART Notebook programiné jranga pavadins naujus galerijos objektus pagal jy
pradinio failo pavadinimag. Jei norite pakeisti objekto pavadinimg, pasirinkite galerijos objekto
miniatitirg, Spauskite jos meniu rodykle, tuomet pasirinkite Rename.

Turinio sisteminimas galerijoje
Kai pridedate objektus, puslapius ir palaikomus failus j My Content kategorijg galerijoje, galite pertvarkyti
kategorijos struktiirg. Galite sukurti kategorijas ir perkelti galerijos objektus tarp subkategorijy.

) Subkategorijos kiirimas

1. Jei galerija néra matoma, spauskite Galler.

2. Pasirinkite My Content (ar vieng i$ subkategorijy) galerijos kategorijy sarase, spauskite jos meniu
rodykle, tuomet pasirinkite New Folder.

Atsiras nauja subkategorija.

3. [raSykite naujos subkategorijos pavadinima, tuomet spauskite ENTER (ar RETURN).
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) Subkategorijos pervadinimas

1. Jei galerija néra matoma, spauskite Galler.

2. Pasirinkite My Content galerijos kategorijy sarase, tuomet pasirinkite subkategorija, kurig norite
pervadinti.

3. Pasirinktie subkategorija, spauskite jos meniu rodykle, tuomet pasirinkite Rename.

4. Jrasykite nauja subkategorijos pavadinima, tuomet spauskite ENTER (ar RETURN).

D Galerijos objekto perkélimas j kita subkategorija
1. Jei galerija néra matoma, spauskite Gallery .
2. Pasirinktie kategorija, kurioje yra galerijos objektas, kurj norite perkelti.
Galerijoje bus rodomas kategorijos turinys.

3. Vilkite objekta i kita subkategorija.

Dalinimasis turiniu su kitais mokytojais

Faily rinkinio importavimas ir eksportavimas yra puikus budas pasidalinti pagrindinémis kategorijomis
su kitais mokytojais ir panaudoti kategorijas, kurias sukairé kiti mokytojai. Galite naudoti faily rinkinj
objekty pridéjimui | My Content kategorija galerijoje. Po faily rinkinio importavimo, visi jo

objektai atsiras galerijoje kaip nauja subkategorija.

b Faily rinkinio importavimas i§ kito mokytojo
1. Jei galerija néra matoma, spauskite Gallery .

2. Pasirinkite My Content (ar vieng i§ subkategorijy) galerijos kategorijy sarase, spauskite jos meniu
rodykle, tuomet pasirinkite Add to My Content.

Atsiras Add to My Content dialogo langelis (Windows operacinése sistemose) arba Open dialogo
langelis (OS X operacinése sistemose).

3. Pasirinkite aplankg, kuriame yra faily rinkinys, kurj norite importuoti.
Faily rinkinys turi .gallery plétin;.

4. Pasirinkite faily rinkinj, tuomet spauskite Open.

Rinkinys atsiras kaip nauja subkategorija.
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) Faily rinkinio eksportavimas dalinimuisi su kitais mokytojais

1. Pasirinkite kategorija, kurioje yra objektai, kuriuos norite i§saugoti rinkinyje.

SMART Notebook programiné jranga eksportuos pasirinkta kategorija, bet neeksportuos jos
subkategorijy. Daugiau informacijos pateikta Knowledge Base straipsnyje 171128 .
Spauskite kategorijos meniu rodykle, tuomet pasirinkite Export as Collection File.

Atsiras Save As dialogo langelis (Windows operacinése sistemose) arba Save dialogo langelis

(OS X operacinése sistemose).
Pasirinkite aplanka, kuriame norite i§saugoti faily rinkinj.

JraSykite failo pavadinimg File name langelyje (Windows operacinése sistemose) ar Save As
langelyje (OS X operacinése sistemose).

Spauskite Save.

SMART Exchange tinklapio naudojimas

SMART Exchange tinklapyje (exchange.smarttech.com) yra tikstanéiai pamoky plany, klausimy
rinkiniy, valdikliy ir kity turiniy, kuriuos galite atsisiysti ir atidaryti SMART Notebook programingje

irangoje.

Turinio importavimas i§ SMART Exchange tinklapio

P Turinio jterpimas i§ SMART Exchange tinklapio

1. Spauskite Gallery .

87

Atsidarys galerijos langas.
Spauskite SMART Exchange.
SMART Exchange langas atsidarys po galerijos langu.

Spauskite exchange.smarttech.com nuoroda. SMART Exchange tinklapis atsidarys jasy interneto

narSykléje.
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4. Jei pirma kartg lankotés SMART Exchange tinklapyje, spauskite Join for free, tuomet sekite
ekrane pateikiamas instrukcijas ir susikurkite paskyra.

ARBA

Jei turite paskyra, spauskite Sign In, tuomet sekite ekrane pateikiamas instrukcijas, kad
prisijungtuméte prie SMART Exchange tinklapio savo paskyra.

5. Pasirinkite turinj ir atsisiyskite j savo kompiuter;.

6. Turinio importavimas ] galerija.

1 JOs taip pat galite pasidalinti savo pamoky planais su kitais mokytojais per SMART Exchange
tinklapj.

Dalinimasis turiniu naudojant SMART Exchange tinklapj
Naudokite SMART Exchange tinklapj dalintis .notebook failais su mokytojais visame pasaulyje.

p .notebook failo pasidalinimas SMART Exchange tinklapyje
1. Atidarykite .notebook failg, kuriuo norite pasidalinti.
2. Spauskite Gallery ir pasirinkite SMART Exchange i§ galerijos turinio sgraso.
Atsiras dialogo langelis po sarasu su nuoroda j exchange.smarttech.com.
3. Spauskite exchange.smarttech.com.
Jasy interneto narSykléje atsidarys SMART Exchange tinklapis.

4. Jei pirmg karta lankotés SMART Exchange tinklapyje, spauskite Join for free, tuomet sekite

ekrane pateikiamas instrukcijas ir susikurkite paskyra.
ARBA

Jei turite paskyra, pasirinkite Sign In, tuomet jrasykite elektroninio pasto adresa Email Address
langelyje ir slaptazodj j Password langelj, tuomet spauskite Sign In.

o Jei pamirSote slaptazodj, spauskite Forgot your password, tuomet sekite ekrane
pateikiamas instrukcijas ir atkurkite slaptazodi.

o Jei nenorite prisijungti prie SMART Exchange tinklapio kiekviena karta pasidalinant
turiniu, pazymékite Keep me signed in langelj.
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5. [Irasykite Sig informacija:

Valdymas Instrukcijos

Iveskite $altiniy informacija [rasykite .notebook failo pavadinima.

Aprasymas IraSykite .notebook failo aprasyma.

Tema (-0s) Pasirinkite temas, tinkancias .notebook failui.

Klasé (-s) Pasirinkite klases, tinkancias .notebook failui.

Paieskos terminai IraSykite zodzius ir frazes, kuriuos SMART Exchange naudotojali
Galéty jvesti ieSkodami .notebook failo. Atskirkite zodzius ar frazes
kableliais.

6. Perskaitykite dalinimosi sutartj.

7. Jei sutinkate su dalinimosi sutartimi, spauskite Agree and Submit.

Notebook matematiniy lygciy redaktoriaus naudojimas

Naudokite matematiniy lyg¢iy redaktoriy ir lengvai pridékite lygtis j SMART Notebook puslapius. Taip
pat galite naudoti the lyg¢iy redaktoriy su GeoGebra.

Matematiniy lygciy redaktoriaus atidarymas

1. Meniu juostoje, spauskite papildomy jrankiy mygtukg , tuomet spauskite Insert Equation

2

Atsidarys matematiniy lygciy redaktorius.

<[>|g|2|x"MO [ ° lo| e [QO]
=|#|=|x|* :()_Z‘ EANSNAE:
+|-IX|=|l=i= =006 m|)

ensert Equaton
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2. Trasykite norimus skai¢ius ir pasinaudokite matematiniy lyg¢iy redaktoriumi, kad bity pridéti
matematiniy veiksmy simboliai.

Pavyzdziui, norint jvesti a-, jrasykite ,,a*, tuomet pasirinkite X simbolj i§ lyg¢iy redaktoriaus.
Zymeklis pajudés j aukstesne padéti po ,,a“. Tuomet jrasykite ,,2°.

e -
[« =5V <es 00 [ Wva |t 90 a9R
<|>[|g[>[x"VO L] ° o] e [Q|O
=|#|=|~ %20 - [Z|p|ple
+|- [ X|+|£[T[=|]0[6|o|A

1A
Vv

3. Kai lygtis bus uzbaigta, spauskite Insert Equation.

Lygtis bus jterpta j Notebook puslapj.

i 2
a?+b"=c?

Matematiniy lyg¢iy redaktoriaus naudojimas su GeoGebra
Galite pridéti lygtis | GeoGebra naudodami matematiniy lyg¢iy redaktoriumi.

1. Norint atidaryti GeoGebra, spauskite Add-Ons ir GeoGebra.
2. Pasirinkite Insert GeoGebra Widget.

Esamame puslapyje atsidarys GeoGebra darbalapis.

3. Atidarykite matematiniy lyg&iy redaktoriy ir jrasykite lygtj, kuria norite nubrézti, pavyzdziui y = X2 +

4. Uzbaigus lygtj, spauskite Insert Equation.

Lygtis bus jterpta j Notebook puslapi.
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5. Vilkite lygtj j GeoGebra darbalapj.

Lygtis atsiras darbalapio jvesties srityje. Darbalapio lape atsiras lygties grafikas.

B
Jol
Il

Turinio importavimas i§ GeoGebra

GeoGebra interaktyvi matematiné programiné jranga, tinkanti visiems mokymo lygiams. Kai jterpiate
GeoGebra valdiklj | SMART Notebook programine jranga, su mokiniais galite nagrinéti geometrija,
algebra, lenteles, diagramas, statistika ir skai¢iavimus.

Taip pat galite rasti darbalapiy GeoGebraTube naudodami raktiniy zodZiy paieska. Pasirinkus

darbalapj, galite jterpti jj j .notebook failg. GeoGebraTube (geogebratube.org) yra tukstanéiai
darbalapiy, kuriuos sukiré ir kuriais pasidalino Kiti mokytojai.

Daugiau informacijos, kaip naudoti GeoGebra programing jrangg, pateikta GeoGebra Wiki
(wiki.geogebra.org).

) GeoGebra valdiklio naudojimas

Spauskite Add-ons @ o tuomet GeoGebra.
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GeoGebra valdiklio jterpimas
1. Jei GeoGebra valdiklis néra matomas, spauskite Add-ons € tuomet spauskite GeoGebra.

2. Pasirinkite Insert GeoGebra Widget.

GeoGebraTube paieska

1. Jei GeoGebra valdiklis néra matomas, spauskite Add-ons & , tuomet spauskite GeoGebra.
2. Irasykite raktinj zodj j Free Materials paieskos langelj, tuomet spauskite Search.

GeoGebra vedlyje bus rodomi darbalapiy, kuriuose yra raktiniy zodziy, miniatitiry paveiksliukai.

) GeoGebraTube darbalapio pridéjimas j .notebook faila

1. Jei GeoGebra valdiklis néra matomas, spauskite Add-ons & , tuomet spauskite GeoGebra.
2. Pasirinkite GeoGebraTube darbalapj, kurj norite pridéti.
3. Spauskite darbalapio miniatitirg, 0 tuomet pasirinkite Insert GeoGebra Widget.

Esamame puslapyje atsidarys darbalapis.

LygcCiy raSymas ranka ir jterpimas

Galite naudoti SMART Notebook matematiniy lygéiy jrankj ir jterpti ranka jraSytas lygtis j puslapj jskaitomu
formatu. Matematiniy lyg¢iy jrankis atpazins jusy rasta ir automatiskai konvertuos j tipografinj formata.
Taip pat galima pridéti atpazintg lygtj ] GeoGebra darbalapj, jei lygties formatas yra palaikomas.

1. Spauskite Add-ons & , tuomet pasirinkite Insert Equation Zﬂ .

Atsiras matematiniy lygciy jrankis.

2. Pasirinkite rasiklio jrankj ir spalva (zitrékite 36 puslapj).
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3. Uzrasykite matemating lygtj grafiko srityje redaktoriuje.

Ranka uzrasyta lygtis bus konvertuota j spausdinta lygtj, kuri atsiras po grafiko sritimi.
Patvirtinimo ir atmetimo piktogramos atsiras Salia atpaZintos lygties.

X

Y=2X

Y=2x ¢

4. Spauskite @, kad patvirtintuméte atpazinta lygtj.
Puslapyje atsiras spausdinta lygtis.

ARBA

Spauskite g, jei norite atmesti atpazintg lygtj ir uzdaryti matematiniy lyg¢iy jrankj.

Pridétos, ranka uzrasytos lygties redagavimas

1. Spauskite Select X , tuomet du kartus paspauskite ant atpazintos lygties puslapyje.
Ranka uzrasyta lygtis atsiras matematiniy lygciy jrankyje.
2. Redaguokite ranka uzrasytg lygtj su trintuko jrankiu ir rasiklio jrankiu.

Redaguota lygtis yra atpazjstama ir atsiranda grafiko srities apacioje. Patvirtinimo ir atmetimo

piktogramos atsiras Salia atpazintos lygties.
3. Spauskite 0, kad patvirtintuméte atpazinta lygtj.
Lygtis atsinaujins jums redaguojant.

ARBA

Spauskite g, jei norite atmesti atpazintg lygtj ir uzdaryti matematiniy lygéiy jrankj.
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Lygties jkélimas ] GeoGebra darbalapj

1. Ikelkite savo lygtj.
2. Tkelkite j puslapj GeoGebra darbalapj (zitrékite ,,Turinio importavimas i§ GeoGebra‘“ 91 puslapyje).
3. Vilkite lygtj i§ puslapio j GeoGebra valdikl;.

Lygtis yra automatiskai nubraizoma darbalapyje.

Y DT

{\
\ \\
x
J

SMART spausdintuvo tvarkykliy naudojimas
konvertuoti ir dalintis failais

SMART spausdintuvo tvarkyklés leis jums konvertuoti dokumentus, sukurtus Windows programa,
pavyzdziui Adobe PDF ar Microsoft PowerPoint failas, j SMART Notebook failg. Jos taip pat leis joms
konvertuoti ir dalintis failais, sukurtais Windows programa, Notebook grotuvo programoje ar sukurti failo

nuoroda.

Naudodami tvarkykle konvertuoti dokumenta j Notebook faila.

Dokumenty konvertavimas | SMART Notebook failg

) Dokumento konvertavimas i SMART Notebook faila

1. Atidarykite dokumentg, kurj norite konvertuoti j $ig programg. PavyzdZiui, jei norite konvertuoti
Adobe PDF failg j Notebook faila, atidarykite faila Adobe PDF programoje.

2. Pagrindiniame programos meniu, pasirinkite File > Print.

Atsiras programos spausdinimo dialogo langelis.
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3. Spausdintuvo i$ple¢iamame meniu pasirinkite Send to SMART Notebook.

4. Pasirinkite Print.
Dokumentas atsidarys SMART Notebook programinéje jrangoje.
5. Perziturékite, spausdinkite ar redaguokite SMART Notebook faila.

6. Pagrindiniame SMART Notebook meniu pasirinkite File > Save ir i$saugokite Notebook faila.

Ne Notebook faily dalinimasis SMART debesyje

Kai naudojate spausdintuvo tvarkykle dalintis ne Notebook failais SMART debesyje, ji konvertuoja failg j
Notebook failg ir jj galima naudoti SMART Learning Suite internetinéje pamoky bibliotekoje.

] SMART debesj galima nusiysti dviem budais:

i Pasidalinti | Notebook grotuvo programa: naudokite §j buidg faily siuntimui | SMART Board su iQ
ir pradékite pristatinéti savo turinj.

1 Sukurti nuoroda j §] dokumenta: naudokite §j blida turinio nuorodos sukiirimui. Galite jklijuoti Sig
nuorodg j bet kurig nar§ykle ir perzitréti failg. Jei norite nusiysti savo turinj | SMART Learning
Suite interneting pamoky biblioteka, 0 ne pristatyti lentoje, naudokite §j buda.

Dalinimasis Notebook grotuvo programoje

) Dalinimasis Notebook grotuvo programoje

1. Atidarykite dokumentg Sioje programoje. Pavyzdziui, jei norimas failas yra Adobe PDF failas,
atidarykite faila Adobe PDF programoje.

2. Pagrindiniame programos meniu, pasirinkite File > Print.

Atsiras programos spausdinimo dialogo langelis.

3. Spausdintuvo iSple¢iamame meniu pasirinkite Send to SMART Cloud.
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4, Pasirinkite Print.

Atsiras Send to SMART Cloud dialogo langelis.

[7) send to SMART Cloud X

Select how you would like to share this file to your SMART Learning Suite
Online profile

Share to the Notebook Player app

D Open in the Notebook Player app on my SMART Board
with 1Q.
Create a link to this document

—-—
c 3 Upload this document and create a link to share with
others.

5. Pasirinkite Share to the Notebook Player app.

6. Irasykite SMART Board, prie kurios norite prisijungti, koda arba pasirinkite koda i$ i§ple¢iamo meniu.

[7] share X

Choose your SMART Board

uvtreryu

D £

7. Pasirinkite Share Now.
Atsidarys pamoky biblioteka.

8. Pasirinkite bibliotekoje faila, kurj norite pasirinkti. Failas atsiras lentoje, kurig anks¢iau
pasirinkote.

Nuorodos, skirtos dalintis dokumentais, kiirimas
D Nuorodos kiirimas ir dalinimasis naudojant Create a link to this document.

1. Atidarykite dokumentg $ioje programoje. Pavyzdziui, jei norimas failas yra Adobe PDF failas,
atidarykite faila Adobe PDF programoje.

96 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

5 SKYRIUS
TURINIO IMPORTAVIMAS IR DALIJIMASIS

97

Pagrindiniame programos meniu, pasirinkite File > Print.

Atsiras spausdinimo dialogo langelis.

Spausdintuvo i§ple¢iamame meniu pasirinkite Send to SMART Cloud.
Pasirinkite Print.

Atsiras Send to SMART Cloud dialogo langelis.

[7] send to SMART Cloud

Select how you would like to share this file to your SMART Learning Suite
Online profile

Share to the Notebook Player app

D Open in the Notebook Player app on my SMART Board
with 1Q.

Create a link to this document

-—
C 3 Upload this document and create a link to share with
others.
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5. Pasirinkite Create a link to this document.

Atsiras Share dialogo langelis su nukopijuota nuoroda.

Share X

The link has been copied to the clipboard.

hips content classiab conv@lishare/c344d0aa-57e3-4561-bdaS-ce52adTeball

& PASTABA

Atsiras Share dialogo langelis, kaip parodyta auks¢iau. Teksto laukelyje esanti nuoroda bus

automatiskai nukopijuota j jisy iskarping.

6. Desiniu klaviSu paspauskite ir pasirinkite Paste, kad jklijuotuméte nuoroda ir pasidalintuméte su
kitais.

7. Pasirinkite mygtuka ir uzdarykite Share dialogo langel;.

Dalinimasis

Pasinaudokite Notebook Share funkcija ir pasidalinkite Notebook failais ir jy nuorodomis savo SMART
Board.

4 PASTABA

Jei juisy praSoma prisijungti, prisijungimo variantai atsidarys atskiroje narsykléje.

Dalinimasis

1. Atidarykite SMART Notebook.
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2. SMART Notebook meniu pasirinkite Share.
Atsiras Share dialogo langelis.

[7) Share X

Share with a SMART Board

Share using a link

Cancel

3. Spauskite Share with a SMART Board.
4. Trasykite SMART Board, prie kurios norite prisijungti, kodg arba pasirinkite koda i§ i§ple¢iamo meniu.

!“) Share X

Choose your SMART Board

uvireryu

DD BOARDS

5. Spauskite Share Now.
Atsidarys pamoky biblioteka.

6. Pasirinkite bibliotekoje failg, kurj norite pasirinkti. Failas atsiras lentoje, kurig anksc¢iau
pasirinkote.

Naudokite SMART Notebook grotuva ekrane ir atidarykite, perzitrékite bei saveikaukite su atsisiystu
ar paskirtu SMART Notebook turiniu. Grotuvas padeda pristatyti failus ir paleisti SMART lab veiklas
SMART Boards su iQ technologija.

Daugiau informacijos pateikta Using SMART Notebook Player on your SMART Board 6000 with 1Q .
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Dalinimasis per nuoroda
Jas taip pat galite pasidalinti failu nusiysdami failo nuoroda j SMART Board su iQ technologija. Tai yra
labai naudinga, norint pasidalinti didesniais failais.

1. Share dialogo langelyje spauskite Share using a link.

[7) Share X

Share with a SMART Board

Share using a link
Cancel

Atsiras Share nuorodos dialogo langelis.

[7) Shese X

Snow
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2. Iklijuokite nuoroda j elektroninj pasta ir tuomet i$siyskite elektroninj laiska tiems, su kuriais norite
pasidalinti failu.

Gavéjai paspaus elektroniniu pastu gautg nuorodg ir atsisiys faila.

3. Spauskite ir uzdarykite dialogo langel;.

Turinio importavimas is kity Saltiniy
Jei jus ar kiti mokytojai sukaréte turinj ne SMART Notebook programinéje jrangoje, galite jtraukti §j
turinj j .notebook failus.
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Konkreciai, galite atlikti Siuos veiksmus:
1 ISkirpkite, kopijuokite ir jklijuokite turinj i§ kity programy

i Importuokite turinj i$ kity programy, tokiy kaip YouTube™ naudodami SMART Notebook YouTube
papildoma jrankj.

i Importuokite turinj j .notebook failg i§ jvairiy $altiniy, jtraukiant PowerPoint failus.

Paveiksliuky importavimas

Galite jterpti paveiksliukus j puslapius i§ faily, skenerio ar SMART dokumenty kameros. Tiesiog vilkite ir
imeskite paveiksliuko failg j Notebook puslapj. Taip pat zitrékite SMART dokumenty kameros naudojimas.

Taip pat galite jterpti paveiksliukus i§ galerijos. Daugiau informacijos pateikta ,, Turinio
importavimas i$ galerijos* 82 puslapyje.

Multimedijos faily importavimas
Galite jterpti multimedijos failus, jtraukiant vaizdo jrasy failus ir garso jrasy failus, j puslapius. Tiesiog
vilkite ir jmeskite failus j Notebook puslapj. Taip pat zitrékite Garsy pridéjimas prie objekty.

PowerPoint faily importavimas (Windows)
1. Pasirinkite File > Import.
Atsiras Open dialogo langelis.
2. Pasirinkite All PowerPoint Files (*.ppt;*.pptx) Files of type i$pleCiamame sarase.
3. Pasirinkite PowerPoint faila, kurj norite importuoti.
4. Spauskite Open.

SMART Notebook programiné jranga pridés PowerPoint failo turinj j .notebook failg.
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Naudodami SMART Notebook programing jranga, jus galite ne tik pristatyti informacija mokiniams,
bet taip pat jtraukti juos j interaktyvias pamoky veiklas.

Galite kurti pamoky veiklas jterpdami objektus, tokius kaip figiiros, paveiksliukai ir lentelés, ir naudodami
funkcijas, tokias kaip veiklos kiirimo jrankis ir mastelio keitimo gestas.

Siame skyriuje apzvelgiamos sudétingesnés funkcijas, kurias galite naudoti pamoky veikly karimui ir
parodyti, kaip kuriate pamokos veiklos pavyzdziy rinkinius. Galite naudoti esanéius pamokos veiklos

pavyzdzius arba sukurti savo. Taip pat galite naudoti galerijoje ir SMART Exchange tinklapyje esancius
iSteklius.

Pagrindiniy pamokos veikly kiirimas

Veiklos kiirimo jrankis leis jums kurti atitinkancias veiklas, atrinkimo veiklas, Zzyméjimo veiklas, Zaidimus
ir daugiau naudodami savo turin;.

Atitinkancios pamokos veiklos kiirimas
Naudodami veiklos kiirimo jrankj, nustatysite vieng objekta puslapyje kaip veiklos objektg. Tuomet
nustatysite, kurie objektai puslapyje bus jtraukti, o kurie bus atmesti, kai vilksite objektus vir§ veiklos objekto.
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UzZbaigsite zemiau pateiktas uzduotis, kai kursite atitinkan¢ias pamokos veiklas:
1 Veiklos kiirimo jrankio naudojimas

1 Garsy pridéjimas prie objekty (zitrékite ,,Garsy pridéjimas prie objekty 112 puslapyje)

) Atitinkan¢ios pamokos veiklos kirimas

1. Sukurkite objekta, kurj norite naudoti kaip veiklos objekta, ir objektus, kuriuos norite jtraukti arba
atmesti, kai vilksite objektus vir§ veiklos objekto.

2. Spauskite Add-ons & , tuomet pasirinkite Activity Builder.
3. Pasirinkite objekta, kurj norite naudoti kaip veiklos objekta, tuomet spauskite Edit.

4. Vilkite objektus, kuriuos norite jtraukti, j} Accept these objects sarasa.
Zalia varnelé ¢ atsiras Salia objekty, kuriuos pasirinkote jtraukti.
5. Vilkite objektus, kuriuos norite atmesti j Reject these objects sarasa.

Raudonas X 8 atsiras Salia objekty, kuriuos pasirinkote atmesti.

o Norint greitai jtraukti ar atmesti likusius objektus puslapyje, spauskite Add All
Remaining atitinkamame sgrase.

o Norint pasalinti objektus i$ saraso, vilkite jj i Siukslinés piktograma;I .

6. Spauskite Done.

) Atitinkancios veiklos nustatymy keitimas

1. Spauskite Add-ons & , tuomet pasirinkite Activity Builder.

2. Pasirinkite veiklos objekta, tuomet spauskite Edit.

Jei nezinote, kuris objektas puslapyje yra veiklos objektas, spauskite Identify. Mélynos

istrizos linijos atsiras trims sekundéms vir§ veiklos objekto puslapyje.

3. Spauskite Settings.

4. Pasirinkite norimg animacija pasirinktiems objektams pirmame Animation isple¢iamame sgrase.
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5. Pasirinktinai, pazymékite Also play the object’s sound langelj norint paleisti garsa, pridéta prie
pasirinkty objekty, kai jie yra velkami per veiklos objekta (Zitrékite ,,Garsy pridéjimas prie
objekto 112 puslapyje).

6. Pasirinkite norimas animacijas atmestiems objektams pirmame Animation i$ple¢iamame sarase.

7. Pasirinktinai, pazymékite Also play the object’s sound langelj norint paleisti garsa, pridéta prie
atmesty objekty, kai jie yra velkami per veiklos objekta (zitrékite ,,Garsy pridéjimas prie
objekto 112 puslapyje).

8. Spauskite Done.

} Atitinkanc¢ios pamokos veiklos pristatymas
1. Vilkite objektus (arba paprasykite mokiniy vilkti objektus) vir§ veiklos objekto.
o Jei objektas yra jtrauktas, bus rodoma jtraukto objekto animacija (pagal nustatymus i$nyks).

o Jei objektas yra atmestas, bus rodoma atmesto objekto animacija (pagal nustatymus atSoks atgal).

2. Spauskite Add-ons & , tuomet pasirinkite Activity Builder ir Reset All, kai uzbaigsite.

) Atitinkanéios pamokos veiklos panaikinimas

1. Spauskite Add-ons & , tuomet pasirinkite Activity Builder.

2. Pasirinktie veiklos objekta, tuomet spauskite Clear Properties.

Slépimo ir rodymo pamokos veiklos kiirimas

Uzbaigsite zemiau pateiktas uzduotis, kai kursite slépimo ir rodymo pamokos veiklos:
1 Objekty perkélimas
1 Objekty uzrakinimas

1 Objekty dydzio keitimas naudojant mastelio keitimo gesta.

Jus galite paslépti objekta ir tuomet atskleisti jj naudodami kelias technikas:

1 Pridékite ekrano $es$élj j puslapj. Pristatymo metu, po truputj pasalinkite Se$élj ir atskleiskite paslépta
teksta ir grafikos elementus, kai busite pasiruo$¢ juos aptarti (zitrékite ,,Ekrano $esélio naudojimas*
157 puslapyje).
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1 Uzdenkite objekta skaitmeniniu rasalu ir tuomet iStrinkite skaitmeninj raSalg (Zitrékite

»Ra$ymas, pieSimas skaitmeniniu rasalu ir jo i$trynimas* 36 puslapyje).
1 Uzdenkite objekta Kitu objektu ir tuomet pakeiskite sukrauty objekty tvarka.
1 Naudokite objekty animacijos funkcija (zitrékite ,,Objekty animacijy kairimas* 113 puslapyje).
Taip pat jus galite paslépti objekta uz uzrakinto objekto ir tuomet, naudodami mastelio didinimo gesta,

padidinti ir atskleisti paslépta objekta, jei naudojate SMART interaktyvy produkta, kuris palaiko lietimo
gestus.

’ Slépimo ir rodymo pamokos veiklos kiirimas

1. Sukurkite ar jterpkite objekta, kurj norite paslépti.

2. Sukurkite ar jterpkite objekta, kurj norite uzrakinti.
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3. Perkelkite objekta, kurj norite uzrakinti, kad jis uzdengty objekta, kurj norite paslépti.

4. Pasirinkite objekta, kurj norite uzrakinti, paspauskite jo meniu rodykle, tuomet pasirinkite Locking >
Lock in Place.

5. Panaudokite mastelio keitimo gesta, kad padidintuméte ir atskleistuméte paslépta objekta laikant
uzrakintg objekta vietoje (zitrékite ,,Objekty dydzio keitimas* 74 puslapyje).

Sudétingesniy objekto savybiy naudojimas
Naudodami SMART Notebook programing jranga, jus galite ne tik pristatyti informacija

mokiniams, bet taip pat jtraukti juos j interaktyvias pamoky veiklas.

Galite kurti pamoky veiklas jterpdami objektus, tokius kaip figtiros, paveiksliukai ir lentelés, ir naudodami

funkcijas, tokias kaip veiklos kiirimo jrankis ir mastelio keitimo gestas.
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Kirybisko rasiklio stiliy kirimas

SMART Notebook programinéje jrangoje yra astuoni karybisko rasiklio stiliai (ziarékite ,,RaSymas,
pieSimas skaitmeniniu rasalu ir jo iStrynimas‘ 36 puslapyje). Be $iy stiliy, galite sukurti savo stilius
naudodami paveiksliukus ar objektus pasirinktame puslapyje.

) Kirybisko rasiklio kiirimas naudojant paveiksliuka

1. Spauskite ant Pens U“.

Atsiras rasikliy mygtukai.

B B = o] [
& '-al—-%

\_\\ - _'T \

Pen Types button Line types Property selectors

N

Spauskite Pen Types ir pasirinkite Creative Pen.

3. Pasirinkite linijos tipa.

mn
>

4. Jei savybiy kortelé néra matoma, spauskite Properties =

o1

Spauskite Line Style.

ISk

Pasirinkite Use a custom stamp image.

~

. Spauskite Browse.
Atsiras Insert Image File dialogo langelis.

8. Pasirinktie paveiksliuka, kurj norite naudoti su kiirybisko rasiklio stiliumi.

©

Spauskite Open.
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10. Rasykite ar pieskite skaitmeniniu rasalu puslapyje.

o Norint v¢él naudoti numatytg linijos tipa, pasirinkite Use the default pattern.

o Jei norite i$saugoti sukurtg kairybisko rasiklio stiliy atei¢iai, spauskite Save Tool Properties.
Véliau galésite i§ naujo nustatyti ktirybisko rasiklio stiliy (ziarékite ,,Jrankiy juostos
tinkinimas* 181 puslapyje).

p Kirybisko rasiklio kirimas naudojant objekta

1. Spauskite ant Pens U'E.

Atsiras rasikliy mygtukai.

N S (S |

ad » — -
& - - e ld = G\J
4 o A o 4 4 4
———————
\ : \
\.\ \.\
Pen Types button Line types Property selectors

2. Spauskite Pen Types ir pasirinkite Creative Pen.

==
3>

3. Jei savybiy kortelé néra matoma, spauskite Properties =

4. Spauskite Line Style.
5. Pasirinkite Use a custom stamp image.
6. Spauskite Select object, tuomet pasirinkite objekta puslapyje.

7. RasSykite ar pieskite skaitmeniniu rasalu puslapyje.

o Norint vél naudoti numatytg linijos tipa, pasirinkite Use the default pattern.

o Jei norite i$saugoti sukurtg kiirybisko rasiklio stiliy ateiciai, spauskite Save Tool Properties.
Véliau galésite iS naujo nustatyti kiirybisko rasiklio stiliy (zitrékite ,,Jrankiy juostos
tinkinimas* 181 puslapyje).
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Nuorody pridéjimas prie objekty

Galite pridéti puslapyje esantj objekta prie tinklapio, Kito puslapio faile, failo jasy kompiuteryje ar priedo.

Priedas yra failo kopija, failo Saukinys ar nuoroda j tinklapj, kurj pridedate priedy korteléje.

Galite rodyti animacinius nuorodos indikatorius aplinks visas nuorodas puslapyje (Zziarékite
»Nuorody rodymas puslapyje* 156 puslapyje).

) Nuorodos pridéjimas j tinklapj

1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Link.
Atsiras Insert Link dialogo langelis.

3. Spauskite Web Page, tuomet jrasykite tinklapio adresg adresy langelyje.

4. Jei norite atidaryti nuoroda paspaude piktograma, pasirinkite Corner icon.
ARBA
Jei norite atidaryti nuorodg paspaude bet kur ant objekto, pasirinkite Object.

5. Spauskite OK.

Jei pasirinkote Corner icon, atsiras @ piktograma apatiniame kairiame objekto kampe.

) Nuorodos pridéjimas j Kita puslapj faile
1. Pasirinkite objekta.
2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Link.
Atsiras Insert Link dialogo langelis.
3. Spauskite Page in this File, tuomet pasirinkite varianta Select a page srityje.
4. Jei norite atidaryti nuoroda paspaude piktograma, pasirinkite Corner icon.
ARBA
Jei norite atidaryti nuorodg paspaude bet kur ant objekto, pasirinkite Object.
5. Spauskite OK.

Jei pasirinkote Corner icon, atsiras - piktograma apatiniame kairiame objekto kampe.
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Nuorodos pridéjimas j faila kompiuteryje
p ] 1 3 p Yl

1.

2.

Pasirinkite objekta.

Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Link.

Atsiras Insert Link dialogo langelis.

Spauskite File on this Computer, tuomet jrasykite failo viets ir pavadinimg File langelyje.
Jei norite pridéti failo kopija, pasirinkite Copy of file.

ARBA

Jei norite prie failo pridéti Saukinj, pasirinkite Shortcut to file.

Jei norite atidaryti nuoroda paspaude piktograma, pasirinkite Corner icon.

ARBA

Jei norite atidaryti nuorodg paspaude bet kur ant objekto, pasirinkite Object.

Spauskite OK.

Jei pasirinkote Corner icon, atsiras O piktograma apatiniame kairiame objekto kampe.

Nuorodos pridéjimas j pried
p ) 1p 3

1.

2.

Pasirinkite objekta.

Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Link.

Atsiras Insert Link dialogo langelis.

Spauskite Current Attachments, tuomet pasirinkite prieda i$ sgraso.

Jei norite atidaryti nuoroda paspaude piktograma, pasirinkite Corner icon.
ARBA

Jei norite atidaryti nuorodg paspaude bet kur ant objekto, pasirinkite Object.

Spauskite OK.

Jei pasirinkote Corner icon, atsiras o piktograma apatiniame kairiame objekto kampe.

) Nuorodos pasalinimas

1.

2.

11

Pasirinkite objekta.
Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Link.
Atsiras Insert Link dialogo langelis.

Spauskite Remove Link.
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Garsy prid¢jimas prie objekty

Galite pridéti garsg prie bet kokio objekto (isskyrus Adobe Flash grotuvo failus ir valdiklius) pridédami
garso failg arba jra§ydami garsa kompiuterio mikrofonu. Jas galite paleisti garsg pamokos metu paspaude
piktograma objekto kampe ar ant pac¢io objekto.

SMART Notebook programiné jranga palaiko MP3 garso formatg.

P Garso failo pridéjimas prie objekto
1. Pasirinkite objekta.
2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Sound.

Atsiras dialogo langelis.

3. Spauskite Browse (Windows operacinése sistemose). Atsiras Insert File dialogo langelis. OS X
operaciniy sistemy atveju, spauskite Choose File. Atsiras Open dialogo langelis.

4. Pasirinkite garso failg, tuomet spauskite Open.

5. Pasirinkite Corner Icon, jei norite paleisti garso failg paspaudus piktograma apatiniame kairiame
objekto kampe.

ARBA
Pasirinkite Object, jei norite paleisti garso failg paspaudus bet kur ant objekto.

6. Spauskite Attach Sound.

p Iralyto garso pridéjimas prie objekto
1. Prijunkite mikrofong prie kompiuterio ir jjunkite.
2. Pasirinkite objekta.
3. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Sound.
Atsiras dialogo langelis.

4. Spauskite Start Recording.
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5.

6.
7.

8.

10.

IraSykite garsg mikrofonu.

K> SVARBU

SMART Notebook programiné jranga sustabdo jraS§yma po vienos minutés. Taigi, jsitikinkite, kad
garsas néra ilgesnis nei minuté.

Spauskite Stop Recording.
Irasykite garso pavadinima Recording name langelyje.
Pasirinktinai, spauskite Preview Recording, kad perklausytuméte garsa prie§ pridédami jj prie objekto.

Pasirinkite Corner Icon, jei norite paleisti garso failg paspaudus piktogramg apatiniame kairiame
objekto kampe.

ARBA
Pasirinkite Object, jei norite paleisti garso failg paspaudus bet kur ant objekto.

Spauskite Attach Recording.

) Garso pasalinimas nuo objekto

1.

2.

Pasirinkite objekta.
Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Sound.
Atsiras dialogo langelis.

Spauskite Remove Sound.

Objekty animacijy kiirimas
Galite sukurti objekty animacijas, kurios galéty nuskristi i§ vienos puslapio pusés j kita, suktis, isblésti,
sumazéti ir daugiau. Galite nustatyti, kad animacija prasidéty jums atidarius puslapj arba paspaudus objekta.

1.

2.

3.

4.

Objekto animacijos kiirimas

Pasirinkite objekta.

I
>

Jei savybiy kortelé néra matoma, spauskite Properties =
Spauskite Object Animation.

Pasirinkite versijas Type, Direction, Speed, Occurs ir Repeats isple¢iamame sarase.

Objekty uzrakinimas
Jus galite uzrakinti objektg uzkirsdami kelig jo pasikeitimui, judéjimui ar sukimuisi. Taip pat galite apriboti
objekta, kad jis judéty vertikaliai ar horizontaliai, leisti judéti ar suktis daugiau.

113
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Si uzrakta pagalinti galite bet kuriuo metu.

) Objekto uzrakinimas
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Lock > Lock in Place.

Negalésite objekto judinti, sukti ar keisti, kol neatrakinsite.

Jei paspausite uzrakinta objekta, vietoje meniu rodyklés atsiras uzrakto piktograma "

) Objekto uzrakinimas leidZiant jam judéti
1. Pasirinkite objekta. B

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Lock > Allow Move.

Jas galésite judinti objekta, bet negalésite jo sukti ar keisti, kol neatrakinsite.

Jei paspausite uzrakinta objekta, vietoje meniu rodyklés atsiras uzrakto piktograma "

) Objekto uzrakinimas leidZiant jam judéti vertikaliai
1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Lock > Allow Vertical Move.

Jus galésite judinti objekta vertikaliai, bet negalésite jo sukti ar keisti, kol neatrakinsite.

Jei paspausite uzrakintg objekta, vietoje meniu rodyklés atsiras uzrakto piktograma o
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D Objekto uzrakinimas leidZiant jam judéti horizontaliai
1. Pasirinkite objekta.
2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Lock > Allow Horizontal Move.

Jus galésite judinti objekta horizontaliai, bet negalésite jo sukti ar keisti, kol neatrakinsite.

Jei paspausite uzrakinta objekta, vietoje meniu rodyklés atsiras uzrakto piktograma "

P To Objekto uzrakinimas leidZiant judéti ir suktis
1. Pasirinkite objekta.
2. Spauskite objekto meniu rodykle, tuomet pasirinkite Lock > Allow Move and Rotate.

Jus galésite judinti ir sukti objekta, bet negalésite jo keisti, kol neatrakinsite.

Jei paspausite uzrakinta objekta, vietoje meniu rodyklés atsiras uzrakto piktograma "

) Objekto atrakinimas

1. Pasirinkite objekta.

2. Spauskite objekto uzrakto piktograma ., tuomet pasirinkite Unlock.
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Apzvalga

Naudokite SMART lab pagyvinti savo pamokoms Kkuriant ir pridedant interaktyvias veiklas. Sios
veiklos padeda mokiniams jsiminti sgvokas ir faktus, nustatyti objektus, iSmokti Zodyno apibrézimus

ir daugiau.

1 Batina prisijungti norint kurti ir Zaisti su kai kuriomis SMART lab veiklomis, o SMART Notebook 18
programiné jranga leidzia jums prisijungti su Google™ ar Microsoft paskyra. Jei prisijungsite su

viena i$ $iy paskyry, jums nereikés prisijungti kita kartg norint naudoti SMART response 2, Shout It
Out! ar Monster Quiz. Daugiau informacijos pateikta Paskyros prisijungimas.

1 Mokiniai gali bati paSalinti i§ veiklos su SMART lab mokiniy pasalinimo funkcija.

Vaizdo jrasai apie veiklos nustatyma ar naudojima pateikta default.htm.

Narsyklés, jrenginio, operacinés sistemos ir tinklo rekomendacijos

Mokiniai gali pasitikrinti svetainés prieiga http://classlab.com/connection/check.html.

Narsyklés
rekomendacijos

Irenginio
operacineés sistemos
rekomendacijos

1 Google Chrome™ 33 ar naujesnés
i Firefox® 38 ar naujesnés

1 Microsoft Internet Explorer® 11

i Microsoft Edge

1 Windows® 7 ar naujesné operacingé sistema
1 10S 8 ar naujesné operaciné sistema
1 Android™ 4.2 ar naujesné operaciné sistema

i Naujausia Chrome OS™ operaciné sistema

I  SVARBU

Veikly, kuriy metu naudojami mobilieji jrenginiai, Siuo metu pirmoji iPad
ar Samsung Galaxy Tab 3 karta palaikyti negali.
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Tinklo SMART lab veiklos, esancios classlab.com, yra skirtos islaikyti tinklo reikalavimus

rekomendacijos kuo mazesnius, tuo paciu palaikant vertingg saveika. Tinklo rekomendacijos Shout
It Out! yra 0.3 Mbps vienam jrenginiui. Mokykla, kuri dazniausiai naudoja kitus
Web 2.0 jrenginius, turéty turéti tinkama tinkla SMART lab veikly veikimui
classlab.com. Jei SMART lab veiklos, esancios classlab.com, yra naudojamos kartu
su kitais internetiniais istekliais, pavyzdziui leidziamos medijos, butinas didesnis
tinklo pajégumas, priklausomai nuo kity naudojamy istekliy.

Svetainés prieigos reikalavimai
Norint uztikrinti, kad visiems mokiniams SMART lab veiklos veiks tinkamai, pridékite $iuos URL j
tinklo baltajj sarasa.

1 https://iwww.classlab.com

i http://id.smarttech-prod.com

1 https://content.smarttech-prod.com

i https://metric.smarttech-prod.com

i https://google.com

i http://google-analytics.com

¢ https://lwww.gstatic.com (naudojamas Google jkelti reCAPTCHA)
i https://*.firebaseio.com

1 https://*.cloudfront.com

i https://entitlement.smarttech-prod.com

Zaidimo elementy ir jjungto jrenginio
pridéjimas prie SMART lab veiklos

Mokytojai ir mokiniai gali pridéti zaidimy elementus ir papildymus i$ jrenginiy j beveik visas
SMART lab veiklas. Daugiau informacijos pateikta Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos ir Mokiniy

papildymy i$ jrenginio pridéjimas prie veiklos.

Y

Flip Out veiklos ktirimas ir pridéjimas

Flip Out kortelés moko bendravimo vienas su kitu, lavina atmintj ir zodyna. Kai kuriate Flip Out atveréiamy
korteliy veikla, galite naudoti kiek norite korteliy ir rinktis i§ jvairiy temy, tokiy kaip kosmosas, dziunglés ar
pabaisos.
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1 Garso mygtuku junkite ir i§junkite veiklos garsa.

i Naudokite veiklos perkrovimo mygtuka i§ naujo paleisti jjungta veikla. Sis mygtukas yra

SMART lab veiklos puslapio virSuje deSinégje.

1 Naudokite veiklos redagavimo mygtuka atidaryti Add Activity dialogo langelj. Sis mygtukas yra
SMART lab veiklos puslapio virSuje deSinéje.

) Flip Out atver¢iamy korteliy veiklos pridéjimas

1

120

. Atidarykite SMART lab paspaude piktograma “ SMART Notebook jrankiy juostoje.

Atsidarys Select an Activity kairimo vedlys.

Suraskite Flip Out veikla ir spauskite veiklos piktograma.

Iveskite tekstg ir paspauskite ant paveiksliuko piktogramos ! , kad pridétuméte paveiksliuka
Facing Up ir Facing Down laukuose.

Galite sukurti kiek norite korteliy. Jei sukursite daugiau nei 12 korteliy, papildomos kortelés bus
SMART Notebook darbalaukio viduryje, kartu su iSmetimo kriiva. Korteliy iSdéstymas yra atsitiktinis.

Norint naudoti paveiksliukg atveréiamy korteliy veikloje, spauskite paveiksliuko piktograma !
Add Content dialogo langelyje. Pasirinkite paveiksliukg i§ atitinkamo Windows Explorer (Windows
operacinése sistemose) ar Finder (OS X operacinése sistemose) aplanko paspaudg¢ Open.
Paveiksliukas atsiras Card back arba Card face sgrase ir ant atver¢iamy korteliy.

Spauskite Next.
Atsidarys Select a Theme dialogo langelis.
Pasirinkite tema, tuomet spauskite Finish.

SMART lab paruos veiklg ir jis galésite ja naudoti po keliy sekundziy.
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6. Norédami prie veiklos pridéti garsinj mygtuka, laikmatj ar atsitiktinj zaidimo elementa, spauskite * .
Daugiau informacijos pateikta ,,Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos®,

Mokiniai taip pat gali naudoti savo jrenginius ir dalyvauti Super Sort veiklose. Daugiau
informacijos pateikta ,,Mokiniy papildymy i§ jrenginio pridéjimas prie veiklos®.

7. PapraSykite mokiniy atversti korteles ir atskleisti, kas yra kitoje jy pus¢je. Pavyzdziui, ant kortelés
nugarélés gali buti parasyta bégti, o kitoje kortelés puséje gali biti parasyta veiksmazodis. Atvertus

kortele ir aptarus turinj, galite nuvilkti kortele j iSmetimo kriiva.

Super Sort veiklos kiirimas ir pridéjimas

Super Sort moko klasifikuoti ir grupuoti. Super Sort veiklos metu, mokiniai rti§iuoja objektus j dvi
kategorijas. Objektas i$nyksta, jei mokinys pasirenka teisingg kategorija, objektas yra grazinamas atgal, jei
mokinys pasirenka neteisinga kategorija. Pridékite papildomy zaidimy elementy, kad veikla tapty dar

jdomesné.

Norint uztikrinti vertingiausia galima patirti naudojant Super Sort, zitrékite ,,/renginio ir

tinklo reikalavimai“.
P Super Sort grupavimo veiklos pridéjimas

1. Atidarykite SMART lab paspaude piktogramg “ SMART Notebook jrankiy juostoje.
Atsidarys Select an Activity kiirimo vedlys.
2. Suraskite Super Sort veiklg ir spauskite veiklos piktograma.
Atsidarys Super Sort Add Content dialogo langelis.
3. Required Category Name laukuose jrasykite pavadinima, kurj norite naudoti kiekvienai kategorijai.
4. Tra$ykite tekstg ar paspauskite paveiksliuko piktograma B , kad pridétuméte paveiksliuka j kickvieng
kategorija. Galite jvesti iki 10 pory.

5. Enter text or add image, jrasykite kategorijos turinj, pasirinkite paveiksliuka arba spauskite turinio

valdymo piktograma =  kad pridétumeéte kategorijos turinj i§ anksciau i§saugoto saraso.
6. Spauskite Next.
Atsidarys Select a Theme dialogo langelis.

7. Pasirinkite Super Sort temg. Pasirinkta veikla bus paryskinta mélyna juosta.
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10.

Spauskite Finish.

SMART lab paruos veiklg ir jus galésite ja naudoti po keliy sekundziy.

Noredami prie veiklos pridéti garsinj mygtuka, laikmatj ar atsitiktinj zaidimo elementa, spauskite * .
Atsidarys Game element selektorius.

Jei norite, pasirinkite Zaidimo elementa. Zaidimo elementas atsiras veikloje. Daugiau informacijos
pateikta ,,Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos®.

Mokiniai gali dirbti po vieng arba komandomis ir paskirstyti turinj pagal skirtingas kategorijas.
Mokiniai taip pat gali naudoti savo jrenginius ir dalyvauti Super Sort veiklose. Daugiau

informacijos pateikta ,,Mokiniy papildymy i jrenginio pridéjimas prie veiklos®,

4 . I . . o oo
Match ‘Em Up! veiklos kurimas 1r pridéjimas
Match ‘Em Up! yra derinimo veikla, kuri lavina atmintj ir skatina rasti ry$j tarp objekty. Pridékite papildomy
zaidimy elementy, kad veikla tapty dar jdomesné.

D Match ‘Em Up! veiklos pridéjimas

122

Atidarykite SMART lab paspaude piktograma 'H SMART Notebook jrankiy juostoje.

Atsidarys Select an Activity ktrimo vedlys.

Suraskite Match ‘Em Up veikla ir spauskite veiklos piktograma.

Atsidarys Match ‘Em Up Add Content dialogo langelis.

Optio_nal Category Name laukuose jrasykite pavadinima, kurj norite naudoti kiekvienai kategorijos
porai.

Irasykite teksta ar paspauskite paveiksliuko piktograma , kad pridétuméte paveiksliuka i kiekvieng
kategorija. Galite jvesti iki 10 pory.

Check Answers dalyje, prasirinkite Instantly, kad i$ karto bty rodoma, ar atsakymai yra teisingi.
ARBA

Pasirinkite When Prompted, kad patikrintuméte atsakymus, kai norésite. Kadangi atsakymai yra
ivedami j veikla, Check Matches mygtukas atsiranda veikloje. Spauskite mygtuka, kai norésite
patikrinti atsakyma.

Jei atsakymas teisingas, € atsiras Salia jo. Jei atsakymas neteisingas, atsiras ..
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7. Spauskite Next.
Atsidarys Match ‘Em Up! Select a Theme dialogo langelis.
8. Pasirinktie temg, tuomet spauskite Finish.

SMART lab paruos veiklg ir jus galésite ja naudoti po keliy sekundziy.

9. Norédami prie veiklos pridéti garsinj mygtuka, laikmatj ar atsitiktinj zaidimo elementa, spauskite * .
Atsidarys Game element selektorius.

10. Jei norite, pasirinkite Zzaidimo elementg. Zaidimo elementas atsiras veikloje. Daugiau informacijos
pateikta ,,Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos®.

Mokiniai taip pat gali naudoti savo jrenginius ir dalyvauti Super Sort veiklose. Daugiau
informacijos pateikta ,,Mokiniy papildymy i§ jrenginio pridéjimas prie veiklos®.

Mokiniai gali dirbti po vieng arba komandomis ir paskirstyti turinj pagal skirtingas kategorijas.

Norint naudoti paveiksliukg veiklos metu, paspauskite paveiksliuky aplanko piktograma M bet
kuriame turinio saraSe. Pasirinkite paveiksliuka, tuomet spauskite Open. Paveiksliukas atsiras
turinio sgrase. Nors galite sukurti kiek norite objekty, tik pirmi 10 bus naudojami veiklos metu.
Sukurkite bent du atitikmenis, kad galétuméte testi.

Fill In the Blanks veiklos kiirimas ir pridéjimas

Fill In the Blanks yra linksma veikla, kurios metu mokiniai velka zodzius ar skaicius j tarpus. Parasykite
sakinj su daugiausia deSimt tuséiy tarpy, tuomet paprasykite mokiniy vilkti Zzodzius per lentg ir uzpildyti

trikstamg informacija, kuri tinka tuose tarpuose.

p Fill In the Blanks veiklos pridéjimas

1. Atidarykite SMART lab paspaude piktogramg 'H SMART Notebook jrankiy juostoje.
Atsidarys Select an Activity ktirimo vedlys.
2. Suraskite Fill in the Blanks veikla ir spauskite veiklos piktograma.

Atsidarys Fill in the Blanks Add Content dialogo langelis.
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3. Edit text srityje jrasykite norima teksta. Galite naudoti iki 300 Zenkly.
Zenkly skai¢iuotuvas parodys, kiek zenkly jums liko. Tarpus nustatysite kitame Zingsnyje.

4. Check Answers dalyje, prasirinkite Instantly, kad i§ karto buity rodoma, ar atsakymai yra teisingi.
ARBA

Pasirinkite When Prompted, kad patikrintuméte atsakymus, kai norésite. Kadangi atsakymai yra
jvedami j veiklg, Check Matches mygtukas atsiranda veikloje. Spauskite mygtuka, kai norésite
patikrinti atsakyma.

ARBA
Pasirinkite Don’t check. Atsakymai nebus tikrinami.
5. Spauskite Define Blanks.
Atsidarys Define Blanks dialogo langelis su jusy tekstu.

6. Pasirinkite, kur turi biiti tarpai, paspausdami ant Zzodzio. Naudokite dydzio keitimo rankenéles tarpams
padidinti arba sumazinti.

|ﬂ|s
Norédami paSalinti tarpa, dar kartg jj paspauskite.
7. Spauskite Next.
Atsidarys Fill in the Blanks Select a Theme dialogo langelis.

8. Pasirinktie tema, tuomet spauskite Finish.

SMART lab paruos veiklg ir jus galésite jg naudoti po keliy sekundziy. Atsiras sakinys ir zodZiy
tarpai.

9. Norédami prie veiklos pridéti garsini mygtuka, laikmatj ar atsitiktinj zaidimo elementa, spauskite * .
Atsidarys Game element selektorius.

10. Jei norite, pasirinkite zaidimo element. Zaidimo elementas atsiras veikloje. Daugiau informacijos
pateikta ,,Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos®.

Mokiniai gali dirbti po vieng arba komandomis ir nuvilkti teisingus zodzius ar skaicius |

atitinkamus tarpus.

Mokiniai taip pat gali naudoti savo jrenginius ir dalyvauti Super Sort veiklose. Daugiau
informacijos pateikta ,,Mokiniy papildymy i$ jrenginio pridéjimas prie veiklos®.

11. Spauskite atsakymy patikrinimo mygtuka, kuris atsiras uzbaigus veikla.

Jei atsakymas teisingas, @ atsiras Salia jo. Jei atsakymas neteisingas, atsiras ..
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Label Reveal veiklos kiirimas ir pridéjimas

Label Reveal veikla yra puikus biidas mokiniams geriau suprasti sistemg ir jos sudedamasias dalis. Label
Reveal sutelkia démes;j j atmintj ir atskaityma.

P Label reveal veiklos pridéjimas

1. Atidarykite SMART lab paspaude piktograma “ SMART Notebook jrankiy juostoje.
Atsidarys Select an Activity karimo vedlys.
2. Suraskite Label Reveal veikla ir spauskite veiklos piktograma.
Atsidarys Label Reveal Add Content dialogo langelis.
3. Vilkite paveiksliuka i§ darbalaukio j kvadratinj langa veikos dialogo lange.
ARBA
Spauskite ® piktograma ir pasirinkite paveiksliuka. Kurj i§saugojote kompiuteryje.
Paveiksliukas atsiras Label Reveal Add Content dialogo langelyje.
4. Paspauskite ant paveiksliuko, kad pridétumeéte Zymas.
Atsidarys zymy langelis ir Zymy redagavimo jrankis S
5. Perkelkite zymga i paveiksliuka dalj, kurig norite pazyméti.
Spauskite Change Style ir pakeiskite zymy rodykliy tipg ir spalva.

6. [raSykite trumpg Zymos apra§yma. Spauskite zemyn nukreiptg rodykle po Zyma ir jraSykite
pastaba iki 150 Zenkly.

Spauskite Done, kai norésite uzdaryti pastaby langa.
7. Pridékite kiek norite Zymy, tuomet spauskite Finish.

SMART lab paruos veiklg ir jas galésite ja naudoti po keliy sekundziy. Kiekviena Zyma bus rodoma

kaip klaustuko piktograma @ kol jos nepaspausite. Tuomet bus rodomas zymos pavadinimas.
(Endoplastic ReticulunD

Daugiau informacijos pateikta ,,SMART lab veiklos nustatymas®.
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8. Norédami prie veiklos pridéti garsinj mygtuka, laikmatj ar atsitiktinj zaidimo elementa, spauskite * .
Atsidarys Game element selektorius.

9. Pasirinkite zaidimo elementg. Zaidimo elementas atsiras veikloje. Daugiau informacijos pateikta
»Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos®.

Mokiniai taip pat gali naudoti savo jrenginius ir dalyvauti Super Sort veiklose. Daugiau
informacijos pateikta ,,Mokiniy papildymy i$ jrenginio pridéjimas prie veiklos®.

10. Paprasykite mokiniy nustatyti ir atskleisti zymy dalis, kai jas aptariate.

Rank Order veiklos kiirimas ir pridéjimas

Rank Order veiklos metu, mokiniai i§désto objektus pagal tvarka ir mokosi apie palyginimus,
atskaitymus, seka ir iSdéstyma. Pabandykite iSdéstyti skai¢ius nuo maziausio iki didziausio,

mokslinés procedaros zingsnius ar Kitus norimus objektus pagal seka.

P Rank Order veiklos pridéjimas

1. Atidarykite SMART lab paspaude piktogramg 'H SMART Notebook jrankiy juostoje.
Atsidarys Select an Activity kirimo vedlys.

2. Suraskite Rank Order veikla ir spauskite veiklos piktograma.
Atsidarys Rank Order Add Content dialogo langelis.

3. Irasykite tekstg ar paspauskite paveiksliuko piktograma ! , kad pridétuméte paveiksliuka. Galite
pridéti desimt objekty.

T
4. Spauskite ' kad apsuktuméte teksto objekty tvarka.

5. Check Answers dalyje, prasirinkite Instantly, kad i$ karto blity rodoma, ar atsakymai yra teisingi.
ARBA

Pasirinkite When Prompted, kad patikrintuméte atsakymus, kai norésite. Kadangi atsakymai yra
jvedami j veikla, Check Matches mygtukas atsiranda veikloje. Spauskite mygtuka, kai norésite
patikrinti atsakyma.

ARBA

Pasirinkite Don’t check. Atsakymai nebus tikrinami.
6. Ranking Labels dalyje jveskite terminus, kuriuos norétuméte naudoti tvarkos nurodymui,
pavyzdziui pirmas ir paskutinis.
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7. Spauskite Next.

Atsidarys Rank Order Select a Theme dialogo langelis.

8. Pasirinktie tema, tuomet spauskite Finish.

SMART lab paruos veiklg ir jus galésite ja naudoti po keliy sekundziy.

Noredami prie veiklos pridéti garsinj mygtuka, laikmatj ar atsitiktinj zaidimo elementa, spauskite * .
Atsidarys Game element selektorius.

10. Jei norite, pasirinkite Zzaidimo elementg. Zaidimo elementas atsiras veikloje. Daugiau informacijos

pateikta ,,Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos*.
Mokiniai taip pat gali naudoti savo jrenginius ir dalyvauti Super Sort veiklose. Daugiau
informacijos pateikta ,,Mokiniy papildymuy i§ jrenginio pridéjimas prie veiklos®.

Nors galite sukurti kiek norite objekty, tik pirmi 10 bus naudojami veiklos metu.

Norint naudoti paveiksliuka veiklos metu, grizkite j Rank Order Add Content dialogo langelj ir

paspauskite paveiksliuky aplanko piktograma turinio sgraSe. Pasirinkite paveiksliuka, tuomet
spauskite Open. Paveiksliukas atsiras turinio sgrase.

11. Paprasykite mokiniy iSdéstyti objektus teisinga tvarka i$ virSaus j apacia. Kai objektai bus isdéstyti

teisingai, jie Siek tiek pajuda, nurodydami uzbaigima.

1 Zalia varnelé @ arba raudonas iksas B atsiras $alia kiekvieno atsakomo nurodant, kuris yra
teisingas ir kuris neteisingas. Tvarkg galimg keisti, kol visi atsakymai taps teisingi.

1 Jei pasirinkote Check answers right away, atsakymai bus patikrinti iSkarto pateikus. Teisingi
atsakymai bus priimti, o neteisingi atsakymai bus atmesti.

1 Jei pasirinkote Check answers after students have finished, atsakymai bus patikrinti visiems
mokiniams atsakius j klausimus, suteikiant laiko diskusijai.

Speedup veiklos kiirimas ir pridéjimas
Speedup yra lenktyniavimo viktorina su keliais atsakymy pasirinkimais ir teisingais arba neteisingais

klausimais. Mokiniams patiks konkuruoti ir pasizitréti, kas grei¢iau atsakys j klausimus naudojant
Speedup veikla. Speedup skatina konkurencijg ir greitg mastyma.
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D Speedup veiklos pridéjimas

1.

10.

11.

128

Atidarykite SMART lab paspaude piktograma “ SMART Notebook jrankiy juostoje.
Atsidarys Select an Activity kiirimo vedlys.

Suraskite Speedup veikla ir spauskite veiklos piktograma.

Atsidarys Add Content dialogo langelis.

Pasirinkite tarp Multiple Choice ir True or False norimos sukurti viktorinos tipa.

Keliy varianty formatas

Pasirinkus Multiple Choice formata, jrasykite klausima. Galite naudoti iki 150 zenkly vienam
klausimui.

Irasykite bent du atsakymus j klausima, kurj jraséte 4 zingsnyje, ir paspauskite mygtuka Salia teisingo
atsakymo. Varnelé rodo atsakyma.

Spauskite Add Question ir jrasykite daugiau klausimy ir atsakymy.

UZbaige klausimy ir atsakymy jra$yma, spauskite Next.

Atsidarys Review Content dialogo langelis. Galésite redaguoti klausimus ir atsakymus, nustatyti
laiko termina, per kurj reikia atsakyti j klausima.

Paspauskite ant klausimy ar atsakymy, jei norite juos redaguoti.

Jei norite nustatyti laiko terming klausimo atsakymui, paspauskite Time limit mygtukg ir nustatykite

sekundziy skaiciy, skirtg atsakyti kiekvienam klausimui.
Spauskite Finish.

SMART lab paruos veiklg ir jus galésite ja naudoti po keliy sekundziy.

True or False formatas

Pasirinke Tiesa ar melas formata, jrasykite klausima. Galite naudoti iki 150 Zenkly vienam
klausimui.

Spauskite mygtuka Salia True or False ir nurodykite teisinga atsakyma j klausimg. Varnelé

rodo atsakyma.

Spauskite Add Question ir jrasykite daugiau klausimy ir atsakymy.
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12.

13.

Uzbaige klausimy ir atsakymy jraSyma, spauskite Next.

Atsidarys Review Content dialogo langelis. Galésite redaguoti klausimus ir atsakymus, nustatyti

laiko termina, per kurj reikia atsakyti j klausima.
Paspauskite ant klausimy ar atsakymy, jei norite juos redaguoti.

Jei norite nustatyti laiko terming klausimo atsakymui, paspauskite Time limit mygtukg ir nustatykite
sekundziy skaiciy, skirtg atsakyti kiekvienam klausimui.

Spauskite Finish.

SMART lab paruos veikla ir jas galésite ja naudoti po keliy sekundziy.

Zaidimo elementy negalima pridéti j Speedup veikla.

) Speedup veiklos Zaidimas

1.

2.

Atidare veikla, spauskite Start.

Pasirinkite lenktynininky skai¢iy nuo vieno iki keturiy. Daugiausia gali lenktyniauti keturi
lenktynininkai, bet dalyvauti gali ir kiti mokiniai.

Pasirinkite lenktynininko pseudoportreta i ir spauskite varnele, patvirtindami savo
pasirinkimag. Jus turésite 15 sekundziy pseudoportreto pasirinkimui. Nepasirinkus jokio
pseudoportreto, jie bus parinkti automatiskai ir lenktynés prasidés.

Kai lenktynés prasidés, greitai spauskite Racer control arrow, kad padidintuméte greitj

Ivairiuose lenktynés trasos taskuose bus uzduodami klausimai. Lenktynininkai pasirenka raide, kuri
atitinka teisingg atsakyma su savo valdikliais.

UZbaigus lenktynes, laiméjusio lenktynininko pseudoportretas bus rodomas rezultaty lange, laiko
rezultatai bus rodomi sekundémis prie kiekvieno lenktynininko pseudoportreto. Spauskite Review
answers, kad matytuméte visus atsakymus. Press Show Players perziaréti kiekvieno lenktynininko

pseudoportretg.

Shout It Out! veiklos kiirimas ir pridéjimas

Mokiniai naudoja Shout It Out! greitai sukurti ir papildyti tekstg bei paveiksliukus SMART lab turinio
karimo veikly metu naudodami savo jrenginiy interneto narSykles, 0 mokytojai gali lengvai tvarkyti
turinj. Naudokite kaip smegeny $turmo veikla idéjoms generuoti.
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Norint uztikrinti vertingiausia galima patirtj naudojant Super Sort, zitirékite ,,Jrenginio ir tinklo
reikalavimai“.

K> SVARBU

Jei naudojate bandomajag SMART Notebook programinés jrangos versija, galite gauti reCaptcha
jspéjimg. Patvirtinkite bandomajg versija, kad galétuméte naudoti Shout It Out!. Daugiau informacijos
pateikta ,,Shout It Out! naudotojo patvirtinimas®.

p Shout It Out! veiklos pridéjimas

1. Atidarykite SMART lab paspaude piktogramg 'H' SMART Notebook jrankiy juostoje.
Atsidarys Select an Activity kairimo vedlys.
2. Suraskite Shout It Out! veikla ir spauskite veiklos piktograma.

Atsidarys Shout It Out! Add Content langas. Pasirinkite norima naudoti papildymy formatg. Galite
pasirinkti tarp Randomized arba Categories.

Jei pasirinkote Categories mokiniy papildymy paskirstymui, $iai veiklai reikia bent dviejy
kategorijy. Pavadinkite kategorijas, kuriose bus mokiniy turinys.

3. Contributions dalyje pasirinkite Text ar Images pagal mokiniy papildymy tipg; tuomet jrasykite

didziausig galima papildymy skaiciy vienam jrenginiui.

4. Student Names dalyje pasirinkite, ar norétuméte rodyti arba slépti mokiniy vardus.

5. Spauskite Finish.
SMART lab paruos veiklg ir jus galésite ja naudoti po keliy sekundziy. Norint pradéti veikla ir leisti
mokiniams papildyti, zitrékite ,,Mokiniy teksto pridéjimas® ir ,,Mokiniy paveiksliuky pridéjimas®.

6. Norédami prie veiklos pridéti garsini mygtuka, laikmatj ar atsitiktinj zaidimo elementa, spauskite * .
Atsidarys Game element selektorius.

7. Jei norite, pasirinkite Zaidimo elementa. Zaidimo elementas atsiras veikloje. Daugiau informacijos
pateikta ,,Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos®.

p Shout It Out! veiklos pradéjimas naudojant mokiniy jrenginius

1. Sukdare Shout It Out! veikla, patvirtinkite, kad papildymy ir mokiniy vardy nustatymai yra teisingi.
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2. Spauskite Finish.

Atsiras SMART lab mokiniy papildymy veiklos dialogo langelis. Jame yra classlab.com URL, kurj
mokiniai jves j savo jrenginiy nar$ykles, o suteikta veiklos ID numerj mokiniai jrasys classlab.com
tinklapyje.

Veiklos piktograma taps mélyna D , parodant, kad vyksta prisijungimo procesas.
Daugiau informacijos pateikta ,,Mokiniy jrenginiy pridéjimas prie veiklos®,

3. Paprasykite mokiniy eiti j classlab.com ir jvesti veiklos ID numerj bei savo vardus.
Mokiniai bus prisijunge prie veiklos.

Mokiniy papildymai atsiras SMART Notebook SMART lab puslapyje.

Norint i$trinti papildyma, vilkite jj i $iuk§ling SMART lab veiklos puslapio virSuje kairéje. IStrynus
papildyma, jo atkurti nebegalima.

Shout It Out! naudotojo patvirtinimas
Jei jus naudojate bandomaja SMART Notebook mokymosi bendradarbiaujant programinés jrangos
versija, jus galite gauti reCaptcha jspéjima, atidare SMART lab Shout It Out! Pirma karta.

Tre vt & fobed

Jei gausite §j jspéjima, turésite patvirtinti bandomaja versija, tuomet Shout It Out! Funkcijos veiks.
Uzsiregistravus bandomajai versijai, nebegausite reCaptcha jspé&jimy.
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) Bandomosios versijos naudotojo patvirtinimas

1. Jei gavote reCaptcha jspéjimg SMART lab mokiniy papildymy veiklos dialogo langelyje,

pazymekite I’m not a robot langelj.

Atsiras paveiksliuky klausimynas.

2. Uzbaikite klausimyna ir spauskite Verify.
Jei atsakysite j klausimus teisingai, zalia varnelé atsiras /’m not a robot langelyje.

3. Spauskite Start Activity norédami pradéti Shout It Out! veikla.

Interneto narSyklés, irenginio operacings sistemos rekomendacijos ir tinklo
rekomendacijos

Naudojant SMART lab veiklas classlab.com, mokiniai gali pasitikrinti svetainés prieiga
http://classlab.com/connection/check.html.

Narsyklés 1 Google Chrome 33 ar tolesnés
rekomendacijos i Firefox 38 ar tolesnés
i Internet Explorerll

1Edge

132 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309
http://classlab.com/connection/check.html

7 SKYRIUS
SMART LAB NAUDOJIMAS

Irenginio 1 Windows 7 operacing¢ sistema ar naujesné
operacines 51.s_temos 1 10S 8 operacinés sistemos ar naujesnés
rekomendacijos

1 Android 4.4.2 operaciné sistema ar naujesné

Tinklo SMART lab veiklos, esancios classlab.com, yra skirtos i$laikyti tinklo reikalavimus

rekomendacijos kuo mazesnius, tuo paciu palaikant vertingg saveika. Tinklo rekomendacijos Shout
It Out! yra 0.3 Mbps vienam jrenginiui. Mokykla, kuri dazniausiai naudoja kitus
Web 2.0 jrenginius, turéty turéti tinkamg tinkla SMART lab veikly veikimui
classlab.com. Jei SMART lab veiklos, esancios classlab.com, yra naudojamos kartu
su kitais internetiniais iStekliais, pavyzdziui leidziamos medijos, biitinas didesnis
tinklo pajégumas, priklausomai nuo kity naudojamy istekliy.

Svetainés prieigos reikalavimai

Norint uztikrinti, kad visiems mokiniams Shout It Out! veiks tinkamai, pridékite Siuos URL j tinklo baltajj
sgrasg.

1 https://iwww.classlab.com

i http://id.smarttech.com

1 https://content.smarttech-prod.com

i https://metric.smarttech-prod.com

i https://google.com

1 http://google-analytics.com

1 https://www.gstatic.com (naudojamas Google jkelti reCAPTCHA)
1 https://*.firebaseio.com

i https://*.cloudfront.com

Mokinio teksto pridéjimas per jjungtg jrenginj prie
Shout It Out! veiklos

Mokiniams patiks prisidéti prie SMART lab veikly. Mokiniai gali pridéti teksta ar paveiksliukus,
priklausomai nuo veiklos reikalavimy. Paprasykite kity mokiniy jrasyti komentarus j kategorijas ar
naudoti Siuos papildymus diskusijoms.

Mokiniams prisijungus prie veiklos naudojant SMART lab mokiniy papildymy veiklos dialogo langelj
kompiuterio ar mobilaus jrenginio nar$ykléje, atsidarys veiklos atsakymy langas.
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1. Mokiniai jraso savo papildymus j teksto langa. Mokiniai gali jrasyti 150 Zenkly su tarpais, 0 papildyti
gali tiek karty, kiek nurodys mokytojas.

This is & student text Contribution
10 SMART Shout It Out

Responses en u

Jei ankséiau pasirinkote Categorized papildymus, teksto langelyje bus kategorijos meniu.

Seect & calegory .

Responscs ot u

Pateike papildymus, mokiniai turi pasirinkti kategorija, kurig nori papildyti, i§ Select a category

iSple¢iamo meniu.

134 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

7 SKYRIUS
SMART LAB NAUDOJIMAS

2. Mokiniai paspaus Send Response ir i$siys savo papildymus j SMART Notebook SMART
lab veiklos puslapi.

Mokiniy papildymai atsiras SMART Notebook SMART lab veiklos puslapyje. Daugiau
informacijos pateikta ,,Mokiniy teksto pridéjimas “ ir ,,Mokiniy paveiksliuky pridéjimas®.

@ classiab com
4465 6678

Actlvity running...

Pause ind

This is a test of the Shout It Out!
Activity,

Categorized lange, spauskite * , kad sumazintuméte veiklos ID langa ir matytuméte atsiradusius

papildymus veiklos puslapio lango deSinéje. Spauskite D, kad atidarytuméte langg i$ naujo.

Galite perkelti mokiniy papildymus i$ vienos kategorijos j kita apspaude ant mokinio papildymo ir
nuvilke ja j kitg kategorija.
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Mokinio paveiksliuko prid¢jimas

1. Mokiniams prisijungus prie veiklos naudojant SMART lab mokiniy papildymy veiklos dialogo langelj,
atsidarys veiklos atsakymy langas.

2. Mokiniai turi spausti Select an image.

Atsidarys jrenginio faily paieska.
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3. Mokiniai pasirinks paveiksliukg ir spaus Open.
Kaip ir teksto papildymai, paveiksliukai atsiras SMART Notebook SMART lab puslapyje.

Norint padidinti paveiksliuka, mokytojas turi paspausti ant paveiksliuko SMART Notebook puslapyje,
ir paveiksliukas padidés.

Norint grazinti paveiksliuka j jo normaly dydj, spauskite uz padidinto paveiksliuko riby arba X
virSutiniame de$iniame padidinto paveiksliuko kampe.

IF SVARBU

Mokinys gali pateikti 50 paveiksliuky vienos veiklos metu. Jei mokinys vir$ija $j kiekj, atsiras
jspéjimas, ir papildomi mokinio pridéti paveiksliukai nebus rodomi naudojamoje veikloje.

Norint iStrinti papildyma, vilkite jji i $iukslinge SMART lab veiklos puslapio virSuje kairéje.
IStrynus papildyma, jo atkurti nebegalima.
4. Norint i8eiti i§ veiklos, mokiniai turi apspausti programos i§jungimo simbolj jrenginiy narSyklése

&
) Mokinio papildymy pridéjimas per jrenginj j veikla

1. Norint pridéti mokinio papildyma per jrenginj naudojant classlab.com, spauskite B ar B

Atsiras veiklos per jrenginj dialogo langelis.

x

lazsiab 2
Y 7554 0438

Ready to start actty

Valing for stedea 10 CoNset
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2. Spauskite Start for Students

Atsidarys Activity running dialogo langelis.

i fome @

Activity runnmg

3. Paprasykite mokiniy eiti j classlab.com savo jrenginiuose.

Atsidarys classlab.com veiklos dialogo langelis.

ELLITEEEENE 3 148 AM s
& classiab.gom G
8 srarT ab
Erter Actrvty Cade
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4. Mokiniai turi jvesti veiklos kodg ir spausti Enter.
Mokiniy bus paprasyta jrasyti savo vardus ir spausti Join the Activity. Atsidarys
veiklos dialogo langelis.

& classiabcom ()

4 7218 9462 4

Mokiniai atliks savo pasirinkimus ir uzbaige paspaus Send response.

Daugiau informacijos apie classlab.com naudojima pateikta ,,Mokiniy teksto pridéjimas® ir
,»Mokiniy paveiksliuky pridéjimas®.

Mokiniy pasalinimas 1§ veiklos

Jas galite pasalinti mokinius i§ Shout It Out! veiklos ir uzbaigti veikla.
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1. Veiklos ekrano apacioje, spauskite Remove Students.

SRR
Actrvity runneng
Fa o [
Deasplay cormbnee names D
. Contriatians pad Sivick 3
This is a test of the Shout It Out! Dvaglmy trash can (] D
Activity *
TR
@ o :
#& M )1

Atsiras mokiniy pasalinimo patvirtinimo dialogo langelis.

2. Spauskite Remove Students. Veikla pasibaigs ir visi mokiniai bus pasalinti i§ veikos, Remove
Student mygtukas bus isjungtas.

Remove students?

All students will be disconnected from the activity and the activity will end.

Cance Remove Students

Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos

Galite padaryti SMART lab veiklg jdomesne ir labiau jtraukian¢ia mokinius pridédami Zaidimy elementus.
Galimi trys zaidimy elementai.
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2 Zaidimo elemento pridéjimas prie veiklos

1. Norédami prie veiklos pridéti garsinj mygtuka, laikmatj ar atsitiktinj zaidimo elementa, spauskite * .

Atsidarys Game element selektorius.

2. Pasirinkite zaidimo elementg. Zaidimo elementas atsiras veikloje Salia nustatymy
mygtuko.
3. Spauskite nustatymy mygtuka ir pakeiskite galimas Zaidimo elementy savybes.

Laikmatis
o 100 B

Naudokite laikmatj susekti, per kiek laiko mokiniai uzbaigia veiklg. Laikmacio dialogo langelyje galite
pasirinkti 15 sekundziy, 30 sekundziy ar vieng minute atgalinio laiko skai¢iavimo arba laiko skai¢iavimo,

taip pat galite nustatyti numatyta laikg minutémis ir sekundémis.

Atsitiktinio parinkimo jrankis

-

Galite naudoti atsitiktinio parinkimo jrankj, kuris atsitiktinai parinks mokinius ar veiklos turinj. Galite
atsitiktinai pasirinkti atveréiamy korteliy nugaréles, skaicius ar mokiniy sarasus. Randomizer dialogo
langelyje, galite atsitiktinai pasirinkti atver¢iamy korteliy nugaréles ar skai¢ius nuo 1 iki 30. Taip pat
galite atsitiktinai pasirinkti mokiniy vardus pridédami juos j mokiniy sara$o langelj ar pridédami mokiniy
vardus i$ jau iSsaugoto mokiniy saraso. Vienas objektas gali biiti pasirinktas vieng kartg.
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Garsinis mygtukas

Mokiniai gali konkuruoti ir pasizitréti, kieno kito bus eilé. Galite pasirinkti ir naudoti daugiausia keturis
garsinius mygtukus i§ Buzzer dialogo langelio naudodami Zzaidimo elemento nustatymus.

Monster Quiz naudojimas

Monster Quiz yra progreso viktorina su keliais varianty pasirinkimais ir tiesa ar melas klausimas, veikianti
mobiliame jrenginyje. Mokiniai mokosi komandose ir konkuruodami. Naudodami savo mobilius jrenginius,
mokiniai padeda savo komandai auginti jiems patinkanéias pabaisas teisingai atsakydami jasy paruostus
klausimus.

Daugiau vaizdo jrasy apie veiklos nustatymg ir naudojima pateikta default.htm.

P Monster Quiz naudojimas

1. Atidarykite SMART lab paspaude piktograma “ SMART Notebook jrankiy juostoje.

Atsidarys Select an Activity karimo vedlys.
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143

AT s —

Select an Activity

Fil in the Blanks q Flip Out
Sudents drag wards ar Flashcards teach one-to-
numbesrs nlo he tanks & OnNe tonreapondence

1eaches dsduchian memaory, &l vocabulary,
COMpastion ang memory

Labe! Reveal

Stuoonts wam the names
of sgcife parts of an
mage N fearras memory
A geckurhion

Game Show

Swaoents ke rms
anssnng muBipie choice
ANa TLe of faisa
questons. Il can be

NN tracher pacod

Monster Quiz

Progtession quie wih
mulliple choce and true of
fyse queshons Students
work in f=ams On dewces

Match 'Em Up!

A maiching actvity thal
leaches anedo-ane
carrespondence: and
memory

NVI:;E n(cunu:l

Rank Order response 2

EXadcane mermoens Mo —_— —— e TR P T e e

Suraskite Monster Quiz veiklg ir spauskite veiklos piktogramg.
Atsidarys Monster Quiz Add Content dialogo langelis.
Pasirinktie Multiple Choice ar True or False kaip norimos sukurti viktorinos tipa.

Pasirinke Multiple Choice formats, jrasykite klausima. Galite panaudoti 150 Zzenkly vienam
klausimui.

Irasykite bent du atsakymus j klausima, kurj jraséte 4 Zingsnyje, ir paspauskite mygtuka $alia teisingo
atsakymo. Varnelé rodo atsakyma.

Spauskite Add Question ir jrasykite daugiau klausimy ir atsakymy. Taip pat galite pridéti klausimus
i§ anksciau i§saugoto saraso arba iSsaugoti naujus klausimus j sarasg. Daugiau informacijos apie
turinio pridéjimg pateikta ,,Monster Quiz naudojimas* ankstesniame puslapyje.

Tik pirmi desimt klausimy yra jtraukiami j veikla.
Uzbaige klausimy jra§yma, spauskite Next.
Atsidarys Review Content dialogo langelis.

Pasirinkite Time Limit Per Question mygtuka ir nustatykite sekundziy skaiéiy, skirta atsakyti
kiekvienam klausimui.

Spauskite Finish. SMART lab paruos veikla ir jis galésite ja naudoti po keliy sekundziy.

Atsidarys Add game components dialogo langelis kartu su priminimu, kad zaidimy elementai
néra galimi Monster Quiz veiklai.

smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

7 SKYRIUS
SMART LAB NAUDOJIMAS

10. Spauskite raudong veiklos piktograma D

11. Atsiras classlab.com mokiniy papildymy veiklos dialogo langelis. Jame yra classlab.com URL, kurj
mokiniai jves j savo jrenginiy narSykles, o suteiktg veiklos ID numerj mokiniai jraSys j SMART
Notebook pamokos veiklos kiirimo jrankio tinklapyje. Paprasykite mokiniy eiti j classlab.com savo

mobiliy jrenginiy narSyklése. Veiklos piktograma taps mélyna D parodant, kad vyksta prisijungimo
procesas.

12. Mokiniai jves veiklos ID koda ir savo vardus dialogo langelyje, kuris atsiras jy mobiliuose

irenginiuose.

13. Mokiniai turi spausti Join the activity savo jrenginiuose.
14. Spauskite Start the Activity Monster Quiz veiklos lange.
Mokiniai gaus patvirtinima, kad jie yra zaidime.
15. Mokytas spaudzia Set teams ir jraso dalyvaujan¢iy komandy skaiciy.

SMART lab paskirs dalyvius j komandas ir paruo$ veikla, kurig galésite naudoti po keliy sekundziy.
Norédami pradéti veiklg ir leisti mokiniams pateikti papildymus, Ziarékite ,,Monster Quiz naudojimas*
142 puslapyje.

16. Spauskite Start Quiz.
Viktorina bus pradéta.

Mokiniai atsakys j viktorinos klausimus savo mobiliuose jrenginiuose. Pateikus teisingus atsakymus,
pabaisos iSsiris, o zaidimas bus baigtas, kai visos pabaisos bus iSsiritusios.

17. Spauskite Review ir perzitirékite mokiniy atsakymus. Galite perzitréti komandy rezultaty lenteles ir
klasés apzvalgas.
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Hand out veiklos naudojimas

Kaip mokytojas, jus galite sukurti Hand out veiklg beveik su visomis SMART lab veiklomis. Naudokite
Hand out nusiysti mokiniams SMART veikla, kad jie galéty dalyvauti pamokoje per savo mobilius
jrenginius realiu laiku.

Hand out veiklos kiirimas

P Hand out veiklos kiirimas

1. Pasirinkite bet kurig SMART lab veikla, jtraukiant Super Sort, Rank Order, Flip Out, Fill in the
Blanks, Match ‘Em Up ir Label Reveal.

2. Parenkite veikla kaip paprastai, bet uzbaigus parengima, matysite veiklos piktograma D

3. Spauskite veiklos piktograma, kad pradétuméte. Piktograma taps mélyna D, parodant, kad vyksta
prisijungimo procesas.

Atsidarys Ready to start activity dialogo langelis, nurodantis classlab.com veiklos ID.
4. Paprasykite mokiniy eiti j classlab.com savo mobiliy jrenginiy narSyklése.

5. Spauskite Start for Students. Mokiniai matys classlab.com tinklapj.

w SMAR

6. Paprasykite mokiniy jrasyti veiklos ID ir savo vardus, tuomet paspausti Join the activity savo

jrenginiuose.

7. Hand out veikla atsiras mokiniy mobiliuose jrenginiuose. Kai visi mokiniai uzbaigs veikla, spauskite
End Ready to start activity dialogo langelyje. Mokiniai gaus jsp¢jima j savo jrenginius, kad veikla

pasibaige.
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SMART response 2 naudojimas

[vertinimy kiirimas su SMART response 2

Esanti SMART Notebook programingje jrangoje, response 2 yra itin intuityvus ir paprastas jvertinimy
jrankis, palengvinantis, pagreitinantis ir supaprastinantis klausimy kiirimg. Sutelkiant démesj j sudedama
jvertinima, naujasis jrankis patenkina mokytojy poreikj efektyviai jvertinti mokinius ir mokymosi
pazanga. Mokiniai gali apsiekti jvertinimo jrankj nar§ydami classlab.com savo mobiliuose jrenginiuose.

Norint pradéti naudoti response 2 jvertinimo jrankj, atidarykite jj Notebook paspaude response 2

A
piktograma M Atsidarys response 2 parengimo dialogo langelis. Tuomet galésite pradéti kurti ir
i$saugoti klausimus. Kiekvienas klausimui baitina pateikti bent du atsakymus. Klausimai turi bati
trumpesni nei 150 Zenkly.

K> SVARBU

1.  Ankstesnés SMART Response versijos failai bus konvertuoti, kad atsidaryty SMART response 2.
Atsiras dialogo langelis, kai bandysite atidaryti failg i§ ankstesnés SMART Response Vversijos:

This file will be converted to work with SMART response 2.

During conversion, each set of consecutive questions will be grouped into a new activity.
All other Notebook pages will remain the same. Learn more

[:] Don't group consecutive questions

2. Spauskite Convert ir konvertuokite senus SMART Response klausimus. Kiekvienas sekantis
klausimas bus sugrupuotas j nauja SMART response 2 veikla.

3. Jei nenorite grupuoti sekanciy klausimy, pazymékite Don’t group consecutive questions
langel;.

Jei pasirinksite Don’t group consecutive questions langelj, prie§ kiekviena SMART Response failo
puslapj bus jterptas naujas puslapis su vieno klausimo response 2 veikla. Matysite du puslapius
vietoje vieno SMART Response puslapio.
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4. Spauskite Convert ir patvirtinkite failo konvertavima.

5. Atsidarys konvertuotas Notebook failas.

Atsiras juosta, nurodanti, kad failas buvo konvertuotas. Jei norite gauti papildomos informacijos, juostoje
pasirinkite Learn More.

Konvertavimo procesas nefiksuoja tam tikry SMART Response informacijos daliy: nuotrauky, anotacijy ir
kryzminés nuorodos néra i§saugomos;

1 Bus rodomos nei$verstos Yes/No ir True/False zymos kaip teksto klausimai A) Ture ir B) False. Jei
failas buvo i$verstas, parinktys vis tick bus Yes/No ir True/False.

i Laipsniai ir indeksai bus suformatuoti, bet kitas teksto formatavimas nebus konvertuojamas
1 Skaiciy pasirinkti formatai nebus iSsaugoti
1 Matematiniy klausimy tipai néra palaikomi

1 Tus¢iose klausimo antrastése bus rodomas toks numatytasis tekstas: Incomplete question. Edit
activity to complete

P SMART response 2 klausimy kiirimas
. . A N/
1. Atidarykite response 2vNotebook paspaude response 2 piktograma .
Atsidarys response 2 Add Content dialogo langelis.

2. Add Content dialogo langelyje pasirinkite norimos sukurti viktorinos tipa. Galite sukurti klausimus
su keliais atsakymy pasirinkimais, tiesa ar melas, apklausos/nuomonés ar trumpais atsakymai.

Viktorinos klausimy pasirinkimas nustato atsakymo formatg. Pavyzdziui, viktorina su keliais
pasirinkimais pateiks galimus atsakymus nuo A iki D, tuo tarpu tiesa ar melas viktorina pateiks tik

teisinga ir neteisinga atsakymus.
3. Kiekvienam klausimui parinkite teisingg atsakyma.

4. Norédami pridéti kita klausima, spauskite Add Question.

5. Spauskite iSsaugoti o . Galésite véliau panaudoti kitoms pamokoms.
6. Uzbaigus, spauskite Next.
ARBA

Spauskite Previous, jei norite grjzti j ankstesnj puslapj ir pataisyti klausimus ar pridéti
daugiau klausimy.
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7. Spauskite Finish.

Po keliy sekundziy veikla bus paruosta naudojimui.

P SMART response 2 klausimy kiirimas i§ anks¢iau i$saugoto failo
1. Notebook meniu, spauskite Add Page. Atsidarys naujas Notebook puslapis.
o . ?j .
2. Atidarykite response 2vNotebook paspaude response 2 piktogramag . Atsidarys response 2 Add
Content dialogo langelis.

Taip pat galite pasirinkti response 2 i§ SMART lab kiarimo vedlio.

3. Spauskite jkelti -t , kad atsidaryty anks¢iau i§saugotas failas.
Atsidarys Load Content selection dialogo langelis.
4. Pasirinkite failg ir spauskite Load.

Klausimai bus jkelti ir atsiras Review Content dialogo langelyje. Siame dialogo langelyje jis taip pat
galite istrinti klausimus i§ savo viktorinos.

Norint iStrinti klausima, spauskite
5. Pasirinkite Finish.

Po keliy sekundziy veikla bus paruosta naudojimui.

P Klausimy pridéjimas

1. response 2 Add Content dialogo langelyje spauskite Add Question. Atsidarys Questions dialogo
langelis.

2. Pridékite kiek norite klausimy.

Spauskite iSsaugoti B , kad iSsaugotuméte savo klausimus. Galésite juos panaudoti véliau.
3. Spauskite Next.

Klausimai bus jkelti ir atsiras Review Content dialogo langelyje. ARBA

Spauskite Previous, jei norite grjzti j ankstesnj puslapj ir pataisyti klausimus.
4. Spauskite Finish.

Po keliy sekundziy veikla bus paruosta naudojimui.
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D Paveiksliuky pridéjimas prie SMART response 2 klausimy

1. Spauskite paveiksliuko pridéjimo piktograma ! .
Atsidarys Open dialogo langelis.
2. Pasirinkite paveiksliuka, kurj norite pridéti prie saraso, ir spauskite Open.

Paveiksliukas atsiras Add Content dialogo langelyje. Taip pat galite vilkti paveiksliuka j
mélyng langelj.

3. Tra$e visus atsakymus, spauskite Add Question, jei norite pridéti kita klausima.

4. Spauskite Done. Atsidarys Add Content dialogo langelis. Redaguokite, pasalinkite ar pridékite
klausimus pagal poreik].
Ziarekite 7 skyrius: ,,SMART lab naudojimas 117 puslapyje, kur pateikta daugiau informacijos apie
turinio valdyma.

5. Spauskite Finish. Po keliy sekundziy klausimai bus paruosti naudojimui.
Mokiniai matys veiklg ir veiklos identifikavimo numerj ant SMART Board.

6. Spauskite Start for Students. Dabar mokiniai galés prisijungti prie response 2 veiklos per savo
mobilius jrenginius.

Prisijungimas prie SMART response 2 naudojant mobilyjj jrenginj
Kai veikla yra paruosta, prie jos galima prisijungti mobiliuoju jrenginiu, jei jrenginys atitinka

butinus narsyklés ir rysio reikalavimus.

Mokiniai naudos narSykles mobiliuose jrenginiuose prisijungimui prie classlab.com.
1. Nuéjus j classlab.com tinklapj, mokiniai jves veiklos identifikavimo numer;j.

Atsidarys instrukcijy dialogo langelis.

& smart

2. Spauskite OK. Atsidarys pirmas viktorinos klausimas.

3. Pasirinktie atsakyma j klausima ir spauskite rodykle pereiti prie kito klausimo.
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4. Kai visi klausimai bus atsakyti, dar karta paspauskite rodykle ir pateikite klausimus. Siame puslapyje
gausite informacija apie viktoring arba galésite iSeiti i§ viktorinos.

5. Spauskite Submit All Answers.
I T Y YETT

R a— m

6. Atsidarys patvirtinimo langas.

Submit Answers

Yor i woran't e anle 1 chimnrs genr snsames, arre

Ty Mrae o Fomitter

Bl D0 S0 ol AL D oL waun diaeesT

gy

7. Spauskite Submit. Mokytojas perziarés rezultatus su klase.

Rezultaty perzituréjimas jrenginyje

1. Mokytojui pasirinkus perzitréti, mokiniai i§ karto matys atsakymus i kiekvieng klausima jrenginyje.

Paspaudus ant klausimo paskutiniame perzitiros lape, mokiniui bus rodomi to klausimo pasirinkimai.

Teisingy atsakymy procentas bus rodomas jrenginio ekrano apacioje.
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2. Pabaigus perzitira, spauskite Sign Out. Atsidarys langelis, prasantis naudotojo patvirtinti i§¢jima i$
veiklos.

B hripsi//elasslzh.com/#/ac @

Leave the activity?

Aret youU SaTe YOI 1D e s actvily £

Feave Activly

3. Spauskite Leave Activity. Veikla bus i$jungta, o mokiniai bus graZinti j pradinj classlab.com
tinklapj.
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Pristatymo jrankiy naudojimas 157
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Teksto rasSiklio naudojimas 159
SMART BloCKS Naudojimas 159
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Puslapio i§valymas ir atkirimas 167
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Ekrano nuotrauky jrankiy juostos naudojimas 170

DIdiNtUVO NAUdOJIMaS 171
Didintuvo jrankio naudojimas 171

Ekrano Seseélio jrankio NaUOJIMaS 173

I8skyrimo jrankio naudojimas 174

Sukiire pamokos veikla SMART Notebook programingje jrangoje, galite pristatyti pamokos veikla

mokiniams, naudodami interaktyvy produkta ir programinés jrangos pristatymo funkcijomis.

Be pamoky veiklos pristatymo mokiniams, galite palengvinti bendradarbiavima savo klaséje naudojant

SMART Notebook programing jrangg ir interaktyvy produkts. Tiksliau, du Zmonés vienu metu gali naudoti
SMART Board D600 serijos arba 800 serijos interaktyviaja lenta.
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PasiruoSimas pristatyti

Kai uzbaigsite .notebook failus ir biisite pasiruosg¢ juos pristatyti mokiniams, jrasykite failus j CD, DVD ar
USB laikmena. Tai leidzia prieiti prie faily ir juos rodyti, idedant CD, DVD ar USB laikmena j kompiuteri,
prijungta prie interaktyviojo produkto. Taip pat failai taps prieinami jiisy vietiniame tinkle ir galésite juos
naudoti su interaktyviu produktu.

Toliau, pasiruoskite pristatymui atlikdami §iuos veiksmus:
i Nustatykite puslapio rodyma
1 Rodykite faile nuorodas

1 Jei klaséje turite kelius interaktyvius produktus, perkelkite langus j tinkamus ekranus

1 Jei pristatote vaizdo ar garso jrasus, sureguliuokite garsa

Puslapio rodymo nustatymas
SMART Notebook programinéje jrangoje galimos $ios perziaros:

1 Viso ekrano vaizdas i$plecia puslapio plota, kad uzpildyty interaktyvyji ekrang, slépdamas

pavadinimo juosta, jrankiy juosta, uzduo€iy juostg ir Soning¢ juostg.

1 Skaidrus fono vaizdas leidZia matyti darbalaukj ir langus uzZ SMART Notebook programinés jrangos
lango ir toliau naudoti atidaryta ir skaidry puslapj.

1 Dvigubo puslapio vaizdas rodo du puslapius vieng $alia kito.

Padidinimas ir sumazinimas

Galite vaizda padidinti arba sumazinti naudodami ekrano perzitiros mygtuka ar gestus (jei jusy interaktyvus
produktas palaiko jvairius lietimo gestus).

P Padidinimas ir sumaZzinimas naudojant perZiiiros meniu

1. Spauskite View Screens C‘] .

2. Pasirinkite padidinimo lygj nuo 50% iki 300%.
ARBA
Pasirinkite Entire Page, kad visas puslapis uzpildyty ekrang.
ARBA

Pasirinkite Page Width, kad nustatytuméte puslapio plotj j ekrano plotj.
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P Padidinimas ir sumaZinimas naudojant perZiiiros meniu

Vilkite pirstus skirtingomis kryptimis, kad padidintuméte.

ARBA

Vilkite pirstus artyn, kad sumazintuméte.

QA
S
Atsiras zinuté, rodanti padidinimo lygj.

Puslapio pasukimas
Jei jusy interaktyvus produktas palaiko sukimo gesta, galite pasukti padidintg puslapj.

) Puslapio pasukimas

1. Dviem tos pacios rankos pirstais, spauskite ekrang.

2. Laikydami pirstus ant ekrano, judinkite aukstyn, Zemyn, j kaire ar j desine.

155 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

8 SKYRIUS
PAMOKOS VEIKLOS PRISTATYMAS

— a0 |
)

i

3. Kai pasieksite sritj, kurig norite matyti, patraukite pirstus.

Nuorody rodymas

Galite pridéti failo kopija, failo $aukinj, nuoroda j tinklalapj arba garso failg prie bet kurio objekto puslapyje
(ziarékite ,,Sudétingesniy objekty savybiy naudojimas 107 puslapyje). Galite rodyti animuotg indikatoriy
aplink kiekvieng objekta, kuriame yra nuoroda.

) Nuorody rodymas, kai puslapis atidaromas

Pasirinkite View > Show All Links When Page Opens.

Kiekvieng kartg atidarius puslapj, aplink kiekvieng objekta, kuriame yra nuoroda, rodomas animuotas
indikatorius. Priklausomai nuo to, kaip nustatote nuorodas, kiekvienas indikatorius supa visa objekta
arba piktograma objekto apatiniame kairiajame kampe. Indikatoriai automatiskai iSnyksta po keliy

sekundziy.

I$valykite pasirinkima View > Show All Links When Page Opens, kad nuorodos nebebiity

rodomos atidarius puslapj.

) Nuorody rodymas atidarytame puslapyje
Pasirinkite View > Show All Links.

Aplink kiekvieng objekta, kuriame yra nuoroda, rodomas animuotas indikatorius. Priklausomai nuo
to, kaip nustatote nuorodas, kiekvienas indikatorius supa visg objekta arba piktograma objekto

apatiniame kairiajame kampe. Indikatoriai automatiSkai iSnyksta po keliy sekundziy.

Langy perkélimas tarp ekrany

Jus galite valdyti keleta interaktyviy produkty i$ to paties kompiuterio. Galite padalinti kompiuterio ekrang
per du ar kelis ekranus arba galite rodyti vienas programas viename ekrane, o kitas programas kitame.
Daugiau informacijos pateikta Connecting multiple interactive whiteboards to one computer
(smarttech.com/kb/000315).
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Jei prijunksite kelis interaktyvius produktus prie vieno kompiuterio, galésite perkelti langus i§ vieno
ekrano j kitg.
) Lango perkélimas i§ vieno ekrano j kita

1. Jei dar to nepadaréte, pasirinkite, kad rodyty langa.

Langg galésite perkelti, jei jis nebus apdidintas ar sumazintas.

2. Paspauskite ir laikykite pirmojo ekrano langg pirstu.
3. Paspauskite antraji ekrang pirstu kita ranka.
4. Pakelkite pirsta i§ pirmojo ekrano.

Langas i$nyks i$ pirmojo ekrano ir pasirodys antrame ekrane.

Pristatymo jrankiy naudojimas

Pristatydami mokiniams pamokos veikla, galite naudoti §iuos jrankius:
1 Ekrano Sesélj
1 Langeliy Sesélius
1 Magiska rasiklj
1 Teksto ra$iklj (raSymas redaguojamu rasalu)
i Standartinj raSiklio tipa (iSbléstanciy objekty kiirimas)
1 SMART Blocks
1 Min¢iy schema
1 Matavimo jrankius
o Liniuotg
o Matlankj
o Geodreieck matlankj

o kompasa

Ekrano Sesélio naudojimas
Jei norite uzdengti informacijg ir 1étai ja atskleisti pristatymo metu, galite j puslapj pridéti ekrano Sesélj.
Taip pat galite keisti ekrano $esélio spalvg, kad pristatymas baty gyvesnis.
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Jei pridésite | puslapj ekrano $esélj ir iSsaugosite failg, ekrano Sesélis atsiras vir§ puslapio atidarius failg

kita karta.

P Ekrano Sesélio pridéjimas j puslapj
1. Spauskite Show/Hide Screen Shade O,

Ekrano Sesélis uzdengs visa puslapi.

2. Spauskite ant ekrano Ses¢lio, kad jo spalva pasikeisty automatiskai.

) Dalies puslapio atskleidimas
Vilkite vieng i§ ekrano $esélio dydzio keitimo rankenéliy (mazi apskritimai ekrano $esélio

krastuose).

P Ekrano Sesélio pasalinimas
Spauskite Show/Hide Screen Shade m )

ARBA

Spauskite uzdaryti € virsutiniame desiniame ekrano sesélio kampe.

Langeliy Seseliy naudojimas
Galite pridéti Sesélj j lentelés langelj. Tai jums leis atskleisti informacija langeliuose pristatymo

metu.

1 Jei norite pakeisti langelio savybes; jterpti stulpelius ar eilutes, paSalinti stulpelius, eilutes ar
langelius; padalinti arba sujungti langelius, turite pasalinti langelio $esél;.

13

1 Taip pat galite pridéti ekrano Sesélj ir uzdengti visg puslapj (zitirékite ,,Ekrano $e$élio naudojimas*

ankstesniame puslapyje).

) Langelio $esélio pridéjimas
1. Pasirinkite langel;.

2. Spauskite langelio meniu rodykle, tuomet pasirinkite Add Cell Shade.
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p Langelio turinio rodymas ir paslépimas
1. Paspauskite ant langelio Sesélio.
Langelio Sesélis iSnyks ir atskleis langelio turinj.
2. Spauskite ¥ Virsutiniame kairiame langelio kampe.

Langelio Sesélis vél atsiras, paslépdamas jo turinj.

) Langelio $esélio pasalinimas
1. Pasirinkite langel;.

2. Spauskite langelio meniu rodykle, tuomet pasirinkite Remove Cell Shade.

Magisko rasiklio naudojimas

Magiskas rasiklis leis jums atlikti Siuos veiksmus:

1 Sukurti objekta, kuris po truputj iSnyks. Pasirinktie magiska rasiklj jrankiy juostoje ir rasykite arba
pieskite su juo. Skaitmeninis rasalas iSnyks mazdaug po 10 sekundziy. Daugiau informacijos

pateikta ,,RaSymas, pie§imas skaitmeniniu rasalu ir jo i§trynimas®.
i Atidarykite padidinimo langg. Daugiau informacijos pateikta ,,Didintuvo jrankio naudojimas®.

i Atidarykite isskyrimo langg. Daugiau informacijos pateikta ,,ISskyrimo jrankio naudojimas®.

Teksto rasiklio naudojimas
Teksto rasiklis leis jums atlikti $iuos veiksmus:

1 Rasyti pastabas, kurios bus automatiskai konvertuotos j redaguojama teksta.

1 Redaguoti tekstg su lieCiama klaviatiira.

Daugiau informacijos pateikta ,,Teksto rasiklio naudojimas*.

SMART Blocks naudojimas

SMART Blocks yra papildomas jrankis, leidziantis jums atlikti matemating¢ veikla su savo klase, rasant
skaiCius puslapyje ir prijungiant juos prie SMART Blocks. Galite pasirinkti i§ septyniy skirtingy lyg¢iy tipy.
I88okantis vadovas padés jums suzinoti, kaip naudoti SMART Blocks.
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K> SVARBU

SMART Blocks atliks skai¢iavimus blokuose. Nerasykite bloky viduje. Zitirékite pavyzdzius Zemiau.

Galimos sios SMART Blocks veiklos:

SMART Block

Funkcija

Sudéties blokai gali priimti iki dviejy
ivesCiy. Rezultatas yra jveséiy suma.

Atimties blokai gali priimti iki dviejy
ivesCiy. Rezultatas yra jveséiy skirtumas.

Daugybos blokai gali priimti iki dviejy
jvesCiy. Rezultatas yra jvesciy produktas.

Dalybos blokai gali priimti iki dviejy
jvesCiy. Rezultatas yra jvesciy dalmuo.

Laipsniy blokai gali priimti iki dviejy jvesciy
Rezultatas yra pirmos jvesties kélimas antra
jvestimi.

Kvadratinés $aknies blokai gali priimti iki
dviejy jvesCiy. Rezultatas yra jvesties
kvadratiné Saknis.

Nezinomi blokai gali priimti iki dviejy
jveséiy. Rezultatas yra atsitiktinis jvesCiy
veiksmas.
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SMART Blocks jjungimas
4 ijung

Spauskite papildomus jrankius & tuomet pasirinkite SMART Blocks.

P SMART Blocks is$okanéio vadovo jjungimas

1. Spauskite papildomus jrankius & | tuomet pasirinkite SMART Blocks.

2. Spauskite Learn More.

Matavimo jrankiy naudojimas
Naudodamiesi SMART Notebook programinés jrangos matavimo jrankiais, j puslapj galite jterpti
liniuote, matlankj, Geodreieck matlankj ar kompasa.

Minciy schemos naudojimas
Naudokite min¢iy schema, kad greitai sukurtuméte min¢iy schemas, kurios skatina dinamiska mokiniy

dalyvavima. Galite braizyti rasalu kartu su tradicinémis saveikomis ir kurti min¢iy schemas.

Jei norite pradéti naudoti minéiy schema, atidarykite jg jrankiy juostoje. Pagrindinis mazgas atsiranda

automatiskai. Tada naudokite papildomus mazgus, kad galétuméte sukurti minciy schemga.

) Pagrindinio mazgo kiirimas

L=

= papildomy jrankiy meniu.

1. Spauskite Start a new concept map

Atsidarys pagrindinis mazgas.

Double click to edit, or circle ink, images or
text to create nodes.

ZA A

2. Du kartus paspauskite ant jo ir redaguokite teksta. Spauskite savybes = ar teksta ik ir atidarykite
teksto meniu, kuriame galésite pasirinkti teksto dydj, $rifta ar spalva.

) Papildomy mazgy kiirimas

1. Spauskite + mygtuka pagrindiniame mazge. Atsiras naujas mazgas, sujungtas linija su pagrindiniu
mazgu.
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Double click to edit, or circle ink, images or
text to create nodes.

Double click to edit, or circle ink, images or
text to create nodes.

2. Du kartus paspauskite ant mazgo ir redaguokite teksta.

) Paveiksliuko kaip mazgo naudojimas

1. Atidarykite min¢iy schemg ir vilkite arba jklijuokite paveiksliuka, teksta ar uzra$g skaitmeniniu ragalu
i Notebook puslapj.

2. Notebook rasikliu nubrézkite apskritima aplink paveiksliukg.

Dbt (R 10 GO, OF Clrchs Ik, Images of
texf 10 create nodes

| Doutie ke in et of cittie Nk mages or
o 110 Lrmain rodes

3. Paveiksliukas atsiras naujame mazge. Perkelkite mazgg kur norite Notebook puslapyje.
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4. Dabar radikliu nubrézkite paprastg linijag nuo naujo mazgo iki kito mazgo. Linija pavirs j segmentg ir
sujungs abu mazgus.

[ 10 CIEdiE Nuues.

o Naudokite panaikinimo 9 ir atkirimo € mygtukus norédami panaikinti ar atkurti minéiy
schema.

o Jei istrinsite pagrindini mazgg, bus iStrinti ir visi kiti mazgai.
o Galite keisti mazgo dydj paspaude dydzio keitimo rankenéle ir ja pajudindami.

Matavimo jrankiy nustatymas
Pagal nustatymus, liniuoté, matlankis ir Geodreieck matlankis SMART Notebook programinéje jrangoje
yra mélynos spalvos ir geriausiai matomi $viesiame fone.
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Galite keisti $iy matavimo jrankiy spalva j geltona, jei norite juos naudoti tamsiame fone.

Sios procediiros uzbaigimas daro jtaka matavimo jrankiy i§vaizdai .notebook failuose, perzitrint tik j jiisy
SMART Notebook programinés jrangos kopija. Jei atidarysite tuos pac¢ius .notebook failus kitoje SMART
Notebook programinés jrangos failuose, matavimo jrankiai gali baiti rodomi kita spalva

) Matavimo jrankiy spalves keitimas (Windows operacinése sistemose)

1. Pasirinkite Edit > Preferences.

Atsidarys SMART Notebook Preferences dialogo langelis.

) Matavimo jrankiy spalvos keitimas (OS X operacinése sistemose)

1. Pasirinkite Notebook > Preferences.
Atsidarys dialogo langelis.

2. Spauskite Defaults.
Pasirinkite Blue tint (recommended for light backgrounds) matavimo jrankiy iSple¢iamame spalvy

sarase, kad nustatytuméte matavimo jrankiy spalva i mélyna.

ARBA
Pasirinkite Yellow tint (recommended for dark backgrounds) matavimo jrankiy i$ple¢iamame spalvy
saraSe, kad nustatytumeéte matavimo jrankiy spalva j geltona.

4. Spauskite OK.
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Teksto rasiklio naudojimas

Naudodami teksto rasiklj, galite padidinti ir redaguoti teksta. Galite iStrinti nepageidaujama teksta,
nubrézdami per teksta bruksnelio linija. Galite naudoti skirtingy spalvy rasala, kad parySkintuméte
skirtingas teksto dalis. Taip pat galite padidinti jterpimo tarpa, jterpti teksta ir pakeisti tekstg nauju tekstu.
Teksto rasiklis leis jums atlikti $iuos veiksmus:

1 Rasyti pastabas, kurios bus automatiskai konvertuotos j redaguojama teksta.

1 Redaguoti tekstg su lieciama klaviatiira.

Redaguojamo teksto raSymas
Galite raSyti pastabas, kurios bus automatiskai konvertuotos i redaguojama teksta su teksto rasikliu.

) Redaguojamo teksto
raSymas

1. Spauskite rasiklius I-I'E.

Atsiras rasikliy jrankio mygtukai.

N | |

Y po— n
& = -d = 0.,)
4 = f | = 4 4 4
\ \
Pen Types button Line types Property selectors

2. Spauskite Pen Types ir pasirinktie Text Pen.
3. Pasirinkite linijos tipa.
4. Skaitmeniniu raSalu uzraSykite pastabas puslapyje.

Ranka uzraytas tekstas bus konvertuotas j spausdinta teksta. Salia teksto atsiras patvirtinimo ir
atmetimo piktogramos.

SMART®®
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5. Spauskitee ir patvirtinkite spausdinta teksta.

ARBA

Spauskite ©ir atkurkite ranka uzrasytas pastabas.

Teksto redagavimas su teksto rasikliu

Galimo didinimo pavyzdziai yra pateikti Sioje lenteléje:

RELELEVINES Instrukcija

IStrinti tekstg Nubrézkite linijg per teksta.
Iterpti tarpa Nubrézkite vertikalig linijg tekste.
[terpti teksta 1. Nupieskite jterpimo  Zenkla, kur

norite jterpti teksta.

2. IraSykite naujg tekstg atsiradusiame
teksto langelyje.

@ PATARIMAS

Spauskite line type arba Color

ir pasirinkite jterpto teksto
spalva.

Bus rodomi zodziai, labiausiai
panasis | tai, ka paraséte.

3. Pasirinkite Zodj, kurj norite jterpti.
Taip pat galite spausti & , kad
automatiskai pasirinktuméte
paryskinta zodj. ARBA

Spausl'ﬁ
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Redagavimas

Pakeisti teksta

Pakeisti
teksto spalva

Pakeisti teksto
spalva gestu

Instrukcija

1. Nubrézkite apskritimag aplink

2.

2.

norimg pakeisti teksta.

Irasykite teksta apacioje
atsiradusiame langelyje.

Bus rodomi zodziai, labiausiai
panasis | tai, kg paraséte.
Pasirinkite zodj, kurj norite jterpti
ar spauskite , kad automatiskai
pasirinktuméte paryskinta zodj.
ARBA

Spauskite ir atSaukite teksto

iterpin@

Spauskite line types arba

Color . .8 ir pasirinkite naujo zodZio
spalva.

Nubrézkite apskritima aplink norima
pakeisti teksta.

Spauskite,  kad baty automatiskai
patvirtinta nauja spalva.

ARBA

Spausl'ﬁ, kad atSauktumeéte
spalvos pasirinkima.

Spauskite line types arba

Color . 48 ir pasirinkite naujo zodZio
spalva.

Nubrézkite horizontalig linija per zodj
ir grizkite j linijos pradZia gestu atgal

- pirmyn.

Zodzio spalva automatiskai pasikeis i

naujai pasirinkta spalva.

Puslapio 1Svalymas ir atkirimas

Pavyzdys
SMARToftwa re
Notebook 8
Notebook Mote

(Sample new texnt

Sample ncw text

Sample new texnt

Sample ncw texnt

Pristate pamokos veikla mokiniams, galite iSvalyti arba i naujo nustatyti puslapius savo .notebook

failuose, kad galétuméte panaudoti juos kitoms pamokoms.

Puslapio i§valymas

Galite iStrinti skaitmeninj raSalg ar panaikinti atskirus objektus puslapyje. Taip pat galite panaikinti visus
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objektus ar skaitmeninj rasalg vienu metu.

Negalima panaikinti uZrakinty objekty arba neribotai klonuojamy objekty (zitrékite ,,Objekty
klonavimas* 74 puslapyje). Norint panaikinti visus objektus puslapyje, turite juos atrakinti ir iSvalyti
Infinite Cloner pasirinkima visiems neribotai klonuojamiems objektams.

) Visy objekty panaikinimas i§ puslapio
1. Jei dar to nepadaréte, pasirinkite norima iSvalyti puslapj.

2. Pasirinktie Edit > Clear Page.

o Si funkcija bus i§jungta, jei puslapyje nebus jokiy objekty arba jei objektai yra uzrakinti, arba
neribojamai klonuojami.

o Taip pat galite pasirinkti Sig funkcija atlike Siuos veiksmus:

o Paspaude desSiniu klavisg (Windows operacinése sistemose) ar valdymo klavisg (OS X
programinése jrangose).

o Paspaude puslapio meniu rodykle puslapiy risiuotuve.

o Paspaude puslapio meniu rodykle redaguojant puslapiy grupes (ziarékite ,,Grupés
karimas® (Windows) 25 puslapyje).

o Paspaudg Clear Page B , jei yra jrankiy juostoje (zitrékite ,,Jrankiy juostos
tinkinimas* 181 puslapyje).

o Galite panaikinti visus objektus keliuose puslapiuose tuo paciu metu. Pasirinkite puslapiy
miniatitiras puslapiy risiuotuve, spauskite meniu rodyklg ir pasirinkite Clear Page.
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) Skaitmeninio rasalo i$trynimas visame puslapyje
1. Jei dar to nepadaréte, pasirinkite norima i§valyti puslapj.

2. Pasirinkite Edit > Clear Ink from Page.

o Si funkcija bus i$jungta, jei puslapyje nebus jokio skaitmeninio rasalo arba jei raalas yra
uzrakintas, arba neribojamai klonuojamas.

o Taip pat galite pasirinkti Sig funkcijg atlike Siuos veiksmus:

o Paspaudg desiniu klavisa (Windows operacinése sistemose) ar valdymo klavisa (OS X
programinése jrangose).

o Paspaudg puslapio meniu rodykle puslapiy risiuotuve.

o Paspaud¢ puslapio meniu rodykle redaguojant puslapiy grupes (zitrékite ,,Grupés
karimas® (Windows) 25 puslapyje).

o Paspaude Clear Ink ﬁ, jei yra jrankiy juostoje (zidirékite ,,Jrankiy juostos tinkinimas* 181
puslapyje).

o Galite panaikinti skaitmeninj rasalg keliuose puslapiuose tuo pa¢iu metu. Pasirinkite puslapiy
miniatiiras puslapiy rasiuotuve, spauskite meniu rodykle ir pasirinkite Clear Ink from Page.

Puslapio atkiirimas
Jei atliksite pakeitimus puslapyje (bet nei§saugosite ty pakeitimy), galésite atkurti puslapio buiseng j

ankstesne, pries pakeitimy atlikima.

Puslapio atktirimas neperkrauna Adobe Flash Player atitinkanciy, puslapyje esanciy faily.
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) To Puslapio atkiirimas
1. Jei dar to nepadaréte, pasirinkite norima iSvalyti puslapj.
2. Pasirinkite Edit > Reset Page.

Atsidarys dialogo langelis, prasantis patvirtinti atktirima.

o Si funkcija bus ijungta, jei neatlikote jokiy pakeitimy nuo paskutinio failo i§saugojimo.
o Taip pat galite pasirinkti $ig funkcija atlike¢ Siuos veiksmus:

o Paspaude desiniu klavisa (Windows operacinése sistemose) ar valdymo klavisa (OS X
programinése jrangose).

o Paspaudg puslapio meniu rodykle puslapiy risiuotuve

o Paspaud¢ puslapio meniu rodykle redaguojant puslapiy grupes (zitrékite ,,Grupés
karimas® (Windows) 25 puslapyje)

o Paspaude Reset Page & ., jei yra jrankiy juostoje (zitrékite ,,Jrankiy juostos tinkinimas* 181
puslapyje)

o QGalite atkurti kelis puslapius tuo paciu metu. Pasirinkite puslapiy miniatiiiras puslapiy riiSiuotuve,
spauskite meniu rodykle ir pasirinkite Reset Page.

3. Spauskite Reset Page.

Ekrano nuotrauky jrankiy juostos naudojimas

Ekrano nuotrauky jrankiy juosta leidzia jums nufotografuoti ekrano staciakampio plota, laisvy ranky
naudojimo sritj, langg ar visg ekrana.

p Ekrano nufotografavimas

1. Spauskite SMART Board piktograma O ispéjimy srityje (Windows operacinése sistemose) ar Mac
meniu juostg (MacOS operacinése sistemose), tuomet pasirinkite Screen Capture Toolbar.

Jei kompiuteris néra prijungtas priec SMART interaktyvaus produkto, the
SMART Board piktogramoje bus rodomas X apatiniame deSiniame kampe ©
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2. Spauskite vieng i$ §iy mygtuky:
&r Nufotografuoti stac¢iakampio plota.
& Nufotografuoti langa.
&= Nufotografuoti visg ekrang.
&y Nufotografuoti laisvy ranky sritj.
3. Pasirinkite sritj, langg ar ekrana, kuriuos norite nufotografuoti.

Atsidarys Capture langelis. Langelyje bus rodoma ekrano nuotraukos miniatitira ir paskutinio
pasirinkto veiksmo mygtukas.

4. Spauskite paskutinio veiksmo mygtuka.
ARBA

Spauskite Do something else ir pasirinkite kita veiksma.

) Ekrano nuotrauky jrankiy juostos uzdarymas

Spauskite Close % | (Windows operacinése sistemose) ar Close E (macOS operacinése sistemose)

ekrano nuotrauky jrankiy juostoje.

Didintuvo naudojimas

Naudokite didintuvo jrankj, kad jusy auditorija galéty matyti visas rodomas detales.

of Magnifier tool

Didintuvo jrankio naudojimas
) Didintuvo jrankio jjungimas

1. Notebook pasirinkite magiska ra$iklj ir nupieSkite kvadratg ar sta¢iakampj aplink norimg padidinti

sritj.
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This is an exampf of Magnifier tool

Atsiras didintuvo jrankis.

2. Nuveskite pelytés zymeklj ant didintuvo ir paspauskite kairj klavisa.

3. Laikant kairj klavisa, perkelkite didintuvo jrankj j bet kurig rodoma sritj, kad ja

padidintuméte.

of Magnifier tool

Naudokite slankiklj po didintuvu ir dar labiau padidinkite detales.

Taip pat galite pir§tu nuvesti didintuvo jrankj, kai naudojate SMART Board.

) Didintuvo jrankio uzdarymas

Spauskite Close X didintuvo jrankio virSutiniame deS$iniame kampe.

112
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Ekrano Sesé¢lio jrankio naudojimas

Galite naudoti ekrano $e$élj ekrano uzdengimui ir jo turinio atskleidimui po truputj:

) Ekrano uzdengimas

1. Spauskite SMART Board piktogramg k=4 jspéjimy srityje (Windows operacinése sistemose) ar Mac
meniu juostg (MacOS operacinése sistemose), tuomet pasirinkite Screen Shade.

é’ PASTABA

Jei kompiuteris néra prijungtas pric SMART interaktyvaus produkto, the
SMART Board piktogramoje bus rodomas X apatiniame deSiniame kampe .

2. Jei jusy kompiuteris yra prijungtas prie keliy ekrany, pasirinkite ekrana, kuriame turéty atsirasti
Sesélis.

3. Spauskite vieng ekrano $esélio puse ir vilkite norint uzdengti ar atidengti ekrang.

@ PATARIMAI
o Spauskite ant ekrano Sesélio ir pakeiskite jo spalva.

o Du kartus paspauskite ant ekrano Ses¢lio ir atidenkite visa ekrana.

) Ekrano Sesélio pasalinimas

Spauskite Close bl ekrano $es¢lio virSutiniame deSiniame kampe.
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ISskyrimo jrankio naudojimas

Galite naudoti i§skyrimo jrankj pristatymo metu, kad atkreiptuméte démes;j j kurig nors ekrano sritj:

ic features of SMART

Kai i$skyrimo jrankis yra atidarytas, galite rasyti ir redaguoti ekrano elementus tik isskirtoje
dalyje.

Taip pat galite naudoti magiska rasiklj isskyrimo jrankio atidarymui.

p ISskyrimo jrankio jjungimas

1. Spauskite SMART Board piktogramg k=4 jspéjimy srityje (Windows operacinése sistemose) ar Mac

meniu juosta (MacOS operacinése sistemose), tuomet pasirinkite Spotlight.

Jei kompiuteris néra prijungtas prie SMART interaktyvaus produkto, the

SMART Board piktogramoje bus rodomas X apatiniame deSiniame kampe k2.

2. Jei jusy kompiuteris yra prijungtas prie keliy ekrany, pasirinkite ekrana, kuriame turéty atsirasti

i§skyrimas.

3. Pasiriktinai, vilkite pelytés zymeklj per i§skyrimo jrankio sritj, kad sumazintuméte arba

padidintuméte tg sritj.

) ISskyrimo jrankio iSjungimas

Spauskite Close m i§skyrimo jrankio virSutiniame deSiniame kampe.
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Magisko rasiklio naudojimas iSskyrimo jrankio jjungimui
1. Notebook pasirinkite magiska rasiklj ir nupieskite apskritima aplink norima i$skirti sritj

Atsiras isskyrimo jrankis.

use the basic features of SMART]

2. Vilkite pelytés zymeklj per i$skyrimo jrankio sritj, kad sumazintuméte arba padidintuméte tg
sritj.

Isskyrimo jrankio uZdarymas

Spauskite Close E i$skyrimo jrankio virSutiniame de$iniame kampe.
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9 skyrius
Papildomuy jrankiy diegimas ir
naudojimas

Papildomy jrankiy diegimas
Papildomy jrankiy naudojimas
Trikstanciy papildomy jrankiy nustatymas
Papildomy jrankiy i§jungimas ir pasalinimas

Galite surasti ir jdiegti SMART Notebook programinés jrangos papildomus jrankius i§
SMART Exchange tinklapio.

Papildomy jrankiy diegimas

Papildomo jrankio diegimas
1. Notebook meniu pasirinkite Add-ons > Manage Add-ons.
Atsiras Add-on Manager.

2. Pasirikite vieng i§ papildomy jrankiy kairéje puséje ir spauskite Done.

Papildomy jrankiy naudojimas
Idiegus papildoma jrankj, galite naudoti to papildomo jrankio funkcijas kaip naudojate kitas

SMART Notebook programinés jrangos funkcijas.

I+ SVARBU

SMART kapp papildomi jrankiai palaiko tik SMART kapp 42 ir SMART kapp 84 modelius.

) Papildomo jrankio perziira

1. Spauskite papildomus jrankius & g atidarykite jj sarasa.

2. Spauskite papildomy jrankiy piktograma ir atidarykite papildomg jrankj.
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3. Spauskit ir grizkite j papildomy jrankiy sarasa.

P Papildomo jrankio versijos ir kitos informacijos perziiira
1. Pasirinkite Add-ons > Manage Add-ons programinés jrangos juostoje
ARBA
Spauskite E’ papildomo jrankio pavadinimo juostoje.
Atsiras Add-on Manager.
2. Paspauskite papildomo jrankio pavadinimga.

3. Spauskite About.

Trukstan¢iy papildomy jrankiy nustatymas

Jei atidarysite .notebook failo puslapj, kuris reikalauja papildomo jrenginio, kuris néra jdiegtas arba jiisy
kompiuteryje i§jungtas, puslapio virSuje bus rodoma Zinuté. Paspauskite zZinute, kad atidarytuméte Add-on
Manager. Add-on Manager nustatys, kuris papildomas jrankis yra reikalingas. Tada galésite jdiegti arba
jjungti §j papildoma jrankj.

Papildomy jrankiy iSjungimas ir pasalinimas

Tam tikrais atvejais, jus galite noréti i§jungti arba pasalinti jdiegta papildoma jrankj.

Jei i§jungsite papildoma jrankj, jis nebeatsiras SMART Notebook programinéje jrangoje, bet vis vien bus
idiegtas jiisy kompiuteryje. Galésite bet kada ji jjungti.

Jei pasalinsite papildoma jrankj, jis nebeatsiras SMART Notebook programinéje jrangoje ir bus pasalintas
18 jusy kompiuterio.
P Papildomo jrankio i§jungimas
1. Pasirinkite Add-ons > Manage Add-ons.

Atsiras Add-on Manager.

2. Paspauskite papildomo jrankio pavadinima.
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3. Spauskite Disable.

Kai norésite vél jjungti papildoma jrankj, spauskite Enable.

p Papildomo jrankio pafalinimas
1. Notebook meniu pasirinkite Add-ons > Manage Add-ons.
Atsiras Add-on Manager.
2. Du kartus paspauskite papildomo jrankio pavadinimg.

3. Spauskite Remove.

o Galite pasalinti tik SMART Notebook programinéje jrangoje jdiegta papildomg jrankj.
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10 skyrius

SMART Notebook programinés
irangos konfigtiravimas

Trankiy Juostos tinKINIMAS
.notebook faily numatytos programos keitimas
Gesty pasirinkCiy NUStAtYMaAS

Paveiksliuko optimizavimo pasirinkéiy nustatymas . 185
Dideliy paveiksliuky dydzio sumazinimas rankiniu badu 186
Optimizuoty faily eksportavimas 186

Numatyto fono spalvos pasirinkéiy nustatymas .
Atstumo nuo langelio krasto ir jo turinio nustatymas

Siame skyriuje paaiSkinama, kaip konfigtiruoti SMART Notebook programing jrangg.

Jrank1y juostos tinkinimas

SMART Notebook programinés jrangos jrankiy juosta leidzia pasirinkti ir naudoti jvairias komandas bei

jrankius. Jus galite tinkinti jrankiy juosta, kad ji apimty dazniausiai naudojamus jrankius.

Pridéjus arba pasalinus jrankiy juostos mygtukus, galite atkurti numatytg jrankiy juostos mygtuky
rinkinj. Taip pat galite atkurti numatytuosius jrankiy nustatymus, jei tinkinote ir i§saugojote nustatymus

naudodami savybiy skirtuka.

p Irankiy juostos mygtuky pridéjimas arba pasalinimas

1. Spauskite Customize the toolbar #.
ARBA
Desiniu klavisu paspauskite ant jrankiy juostos.

Atsiras Customize Toolbar dialogo langelis.

181 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

10 SKYRIUS
SMART NOTEBOOK PROGRAMINES JRANGOS KONFIGURAVIMAS

Customize Tooks
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2. Spauskite Actions arba Tools.

3. Atlikite Siuos veiksmus:

o Norint pridéti mygtuka j jrankiy juosta, spauskite ant jo piktogramos dialogo langelyje,
tuomet vilkite i jrankiy juosta.

o Norint pasalinti mygtukg i$ jrankiy juostos, spauskite ant jo piktogramos jrankiy juostoje,
vilkite jj i§ jrankiy juostos.

o Norint pakeisti mygtuky i§déstyma, spauskite ant piktogramos jrankiy juostoje, tuomet vilkite j
kitg vieta jrankiy juostoje.

o Galite pridéti, pasalinti ir pakeisti mygtuky i§déstyma jrankiy juostoje, Kaip pasirinkote 2
zingsnyje. Pavyzdziui, jei 2 Zingsnyje pasirinkote Actions, galite tik pridéti, pasalinti ir
pakeisti i8déstyma.

o Jei norite perkelti mygtuka tarp eiluciy, vilkite ir laikykite jj tarp dviejy mygtuky stulpeliy.

Jei naudojate mazesne ekrano skiriamaja geba, perkelkite tik vieng ar du mygtukus tarp

eiluciy, kad i§vengtuméte problemy, kai jrankiy juosta yra platesné nei SMART Notebook
programinés jrangos langas.

4. Spauskite Done.

) Irankiy juostos mygtukuy numatyty nustatymy atkirimas

1. Spauskite Customize the toolbar ‘“.

ARBA

Desiniu klavisu paspauskite ant jrankiy juostos.

182 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

10 SKYRIUS
SMART NOTEBOOK PROGRAMINES JRANGOS KONFIGURAVIMAS

Atsiras dialogo langelis.

2. Spauskite Restore Default Toolbar.

) Irankiy numatyty nustatymy atkirimas

1. Spauskite Customize the toolbar £
ARBA
Desiniu klavisu paspauskite ant jrankiy juostos.
Atsiras dialogo langelis.

2. Spauskite Restore Default Tool Properties.

notebook faily numatytos programos keitimas

Jei jdiegsite SMART programg, o ne SMART Notebook programine jranga, kuri gali atidaryti .notebook
failus, galite nustatyti, kad programa biity numatyta .notebook failams. Jei norite, véliau galite pakeisti
numatytaja programa atgal | SMART Notebook programing jranga.

P Numatytos programos pakeitimas atidarius faila

1. Atidarykite .notebook failg naudodami SMART Notebook programing jranga (zitrékite ,,Faily
atidarymas* 22 puslapyje).

Atsiras zinuté, klausianti, ar norite pakeisti numatyta programa .notebook failams j SMART
Notebook programing jranga.

2. Spauskite Yes.

) Numatytos programos pakeitimas naudojant nustatymy dialogo langelj
1. Pasirinktie Edit > Preferences.
Atsiras SMART Notebook Preferences dialogo langelis.
2. Spauskite General.

3. Spauskite Make Default.

4. Jei norite, kad Zinuté atsirasty atidarius .notebook failg, o jusy numatyta programa néra SMART
Notebook programiné ranga, pasirinkite Tell me if SMART Notebook software isn’t the default
program for .notebook files.

5. Spauskite OK.
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. v
Gesty pasirink¢iy nustatymas
Galite sgveikauti su objektais SMART Notebook programinéje jrangoje gestais, jtraukiant braukimo
gestg bei spaudimo ir laikymo gesta.

Gestas EEVEGITNES Tikslas

Braukimo gestas Sugrupuoti du ar daugiau objekty.

/ Spaudimo ir laikymo gestas  Atlikti deSinio klaviSo
paspaudimg (Windows

operacinése sistemose) ar
valdymo mygtuko paspaudima
(OS X operacinése sistemose).

/

Braukimo ir spaudimo — laikymo gestas yra humatytas nustatymuose. Taciau, galite juos i§jungti, jei

pastebéjote, kad jis ar jiisy mokiniai atsitiktinai atlickate Siuos gestus.

) Braukimo gesto i§jungimas

1. Pasirinkite Edit > Preferences (Windows operacinése sistemose). Atsiras SMART
Notebook Preferences dialogo langelis. OS X operacinése sistemose, pasirinkite Notebook
> Preferences. Atsiras dialogo langelis.

2. Spauskite General.

3. Nuimkite varnele nuo Use the shake gesture to group and ungroup objects langelio.

4. Spauskite OK.

184 smarttech.com/kb/171309


http://www.smarttech.com/kb/171309

10 SKYRIUS

SMAR

T NOTEBOOK PROGRAMINES JRANGOS KONFIGURAVIMAS

) Spaudimo ir laikymo gesto i§jungimas

1.

Pasirinkite Edit > Preferences (Windows operacinése sistemose). Atsiras SMART
Notebook Preferences dialogo langelis. OS X operacinése sistemose, pasirinkite Notebook

> Preferences. Atsiras dialogo langelis.

Spauskite General.

Nuimkite varnelg nuo Press and hold to perform a right-click langelio.

Spauskite OK.

Paveiksliuko optimizavimo pasirink¢iy nustatymas

Jei jlisy .notebook failuose yra dideliy nuotrauky (kuriy dydis virSija 1 MB), failai gali buti atidaryti ir
paleisti 1étai. Jis galite sumazinti nuotrauky dydj nesumazinant jy kokybés. D¢l to jiisy .notebook faily

dydi

s bus mazesnis, o failai bus atidaryti ir paleisti greiciau.

) Paveiksliuko optimizavimo pasirinktys

1.

Pasirinkite Edit > Preferences (Windows operacinése sistemose). Atsiras SMART
Notebook Preferences dialogo langelis. OS X operacinése sistemose, pasirinkite Notebook

> Preferences. Atsiras dialogo langelis.
Spauskite Defaults.
Pasirinkite vieng i§ pasirink¢iy paveiksliuko optimizavimo iSple¢iamame sgrase:
o Ask every time | insert a large image turéti galimybe sumaZinti arba nesumazinti dideliy
paveiksliuky faily dydzio juos jterpus.
o Never change the resolution of inserted images niekuomet nesumazinti dideliy paveiksliuky
faily dydzio juos jterpus.
o Always change image resolution to optimize file size visuomet sumazinti dideliy paveiksliuky

faily dydj juos jterpus.

4. Spauskite OK.
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Dideliy paveiksliuky dydzio sumazinimas rankiniu biidu
Jei pasirinksite Ask every time I insert a large image paveiksliuko optimizavimo i§ple¢iamame sarase,
galésite rankiniu buidu sumazinti dideliy paveiksliuky faily dydj, Kai jterpsite tuos paveiksliukus j faila ar

véliau.

) Paveiksliuko dydZio sumaZinimas jterpiant j faila
1. TJterpkite paveiksliuka, kaip apraSyta ,,Paveiksliuky jterpimas* 101 puslapyje.
Paspaudus Open, atsiras Image Optimization dialogo langelis.
2. Spauskite Optimize ir sumazinkite paveiksliuko failo dyd;.
ARBA

Spauskite Keep Resolution ir nesumazinkite paveiksliuko failo dydzio.

o Kai jterpiate BMP faila, SMART Notebook programiné jranga konvertuoja failag j PNG
formatg. Sis konvertavimas sumazina failo dydj. Dél to gali tekti eksportuoti optimizuota
.notebook failo versijg (zitirékite Optimizuoty faily eksportavimas Zemiau), net jei BMP

failas yra didesnis nei 1 MB.

o SMART Notebook programiné jranga automatiskai sumazina paveiksliuky, didesniy nei 5 MB ar
5 megapikseliai dydj, nepaisant jisy pasirinkty nustatymy.

) Paveiksliuko dydZio sumaZinimas po jterpimo j faila
1. Pasirinkite paveiksliuka.
2. Spauskite paveiksliuko meniu rodykle, tuomet pasirinkite Image Optimization.
Atsiras Image Optimization dialogo langelis.

3. Spauskite Optimize.

Optimizuoty faily eksportavimas

Jei turite faily, kuriuose yra dideliy paveiksliuky, arba pasirinkote Never change the resolution of inserted
images paveiksliuko optimizavimo i$ple¢iamame sgrase, galésite eksportuoti optimizuotas faily versijas,
kuriose bus sumazinti paveiksliukai. Tai yra ypa¢ naudinga, kai reikia pristatyti .notebook failg senesniame

ar maziau galingame kompiuteryje.
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) Optimizuoto failo eksportavimas
1. Pasirinktie File > Export As > Optimized SMART Notebook File for . Atsiras dialogo langelis.
2. Pasirinkite, kur norite iSsaugoti nauja failg.

3. Windows operacinés sistemos atveju, jrasykite failo pavadinimg File name langelyje. OS X
operacings sistemos atveju, jrasykite failo pavadinimg Save As langelyje.

4. Spauskite Save.

Numatyto fono spalvos pasirinkCiy nustatymas

Numatyta, kad pridéjus naujus puslapius j faila, jy fonas bus baltas. Galite pakeisti numatyta

fono spalva.

Sis nustatymas yra taikomas tik naujiems puslapiams ir bus pakeistas taikant temas.

b Numatyto fono spalvos pakeitimas

1. Pasirinkite Edit > Preferences (Windows operacinése sistemose). Atsiras SMART
Notebook Preferences dialogo langelis. OS X operacinése sistemose, pasirinkite Notebook
> Preferences. Atsiras dialogo langelis.

2. Spauskite Defaults.
3. Pasirinkite Change Color, tuomet pasirinkite spalva.

4. Spauskite OK.

Atstumo nuo langelio krasto ir jo turinio nustatymas

SMART Notebook 11 programiné jranga prideda atstuma nuo langelio krasto lentelése.

& A A

Table before upgrading to Table after upgrading to
SMART Notebook 11 software SMART Notebook 11 software
(without cell padding) (with cell padding)
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Atlikite zemiau pateikta procediira, kad pasalintuméte atstuma nuo langeliy krasto lentelése. Tai ypac
naudinga, jei suktiréte lenteles prie$ atnaujindami SMART Notebook 11 programing jrangg ir noréjote, kad
lentelése turinys buty rodomas atstumo nuo langeliy krasto.

Zemiau pateiktos procediiros atlikimas jtakoja lenteliy i§vaizdg .notebook failuose tik jasy SMART
Notebook programinés jrangos kopijoje. Jei atidarote tuos pacius .notebook failus kitoje SMART
Notebook programinés jrangos kopijoje, lentelés bus rodomos atstumu nuo langeliy krasto (tai reiskia,

kad $i proceduira nebuvo atlikta SMART Notebook programinés jrangos kopijoje).

) Atstumo nuo langeliy krasto paSalinimas

1. Pasirinkite Edit > Preferences (Windows operacinése sistemose). Atsiras SMART
Notebook Preferences dialogo langelis. OS X operacinése sistemose, pasirinkite Notebook
> Preferences. Atsiras dialogo langelis.

2. Spauskite Defaults.

3. Nuimkite varnele nuo Add cell padding to table cells langelio.
4. Spauskite OK.

5. Uzdarykite ir perkraukite SMART Notebook programing jranga.

Naujos ir jau sukurtos lentelés jusy .notebook failuose bus rodomos be atstumo nuo langeliy krasto.
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Siame skyriuje paaiskinama, kaip pasalinti trikdzius SMART Notebook programinéje jrangoje.
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Adobe Flash grotuvo problemos

Problema Sprendimas

Vaizdo jrasai ar objekty Kas vyksta

animacijos negroja SMART Adobe nutraukia Flash grotuva ir jo palaikyma 2020 metais. HTML5

Notebook pamokos metu, nes  pakeis Adobe Flash grotuva kaip pageidautina internetiné platforma

nejsijungia Adobe Flash multimedijos turiniui, taigi visiems kuriantiems turinj internete, taip pat

grotuvas. ir SMART Technologies, reikés naudoti HTML5 multimedijos faily,
jtraukiant vaizdo jraSus ir animacijas, kiirimui ir grojimui.

Ka daro SMART

Skatindami naudoti failus, kurie veiks nutraukus Adobe Flash grotuvo
naudojima, mes nebepalaikysime grotuvo SMART Notebook 17 versijoje.
Ziarekite Adobe Flash grotuvo objekty, kuriy SMART Notebook
nebepalaiko, sarasg.

Mes jau pakeitéme populiariausias Adobe Flash grotuvo veiklas
SMART Notebook galerijoje HTMLS5 veiklomis. Zitrékite Adobe
Flash grotuvo veikly, kurias SMART Notebook konvertuoja, sarasa.

Ka galite padaryti jiis

Pasiruosti Adobe Flash grotuvo nutraukimui, istrinti nepalaikomus, Flash
objektus ir veiklas i§ SMART Notebook ir sukurti naujus naudojantis
SMART Notebook 17 galimais jrankiais. Atsisiyskite instrukcijas i$
smarttech.com/flashupdate.

Galite kurti linksmas ir jdomias veiklas SMART lab '“' Suzinokite
daugiau apie SMART lab pasitilymus ir kaip naudoti $ias veiklas.

Jei jums bitina paleisti Flash failg i§ senesné pamokos, galite pabandyti
atidaryti jj Adobe Flash interneto narsykléje.

Rysio problemos

Problema Spendimas

Kilo tinklo rysio Keletas SMART Notebook programinés jrangos komponenty

problema. (aktyvavimas, maestro, lab, response 2) reikalauja aktyvus interneto
rySio ir prieigos prie URL, kuriuos gali uzblokuoti tinklo apsaugos
priemoné ar kiti filtrai. Zitirékite ,,Jrenginiy ir tinklo reikalavimai®,
kur pateiktas URL baltasis sgrasas.
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Skaitmeninio rasalo problemos

Problema Sprendimas

Windows kompiuteriuose, Idiekite atitinkama kalbos paketa.
SMART Notebook programiné
iranga neatpazjsta rasto jusy

kalba.

Norite, kad rastas atrodyty

grazesnis ir natairalesnis Naudokite kaligrafinj rasiklio tipg, o ne standartinj (Zitrékite
SMART Notebook .Rasymas, pieSimas skaitmeniniu rasalu ir jo iStrynimas‘ 36
programinéje jrangoje. puslapyje).

Nepavyksta sklandZiai rasyti I5junkite Single Finger Panning funkcija. Zitrekite

SMART Notebook smarttech.com/kb/147470.

programinéje irangoje
naudojant Windows 7

operacing sistema.

Kai rasote rasikliu, SMART I5junkite Flicks funkcijg. Zitirekite smarttech.com/kb/144274.
Notebook programiné jranga

naudojant Windows 7

operacing sistema

interpretuoja  jisy veiksma

kaip pelytés paspaudima.

Faily problemos

Problema Sprendimas

Jasy faile yra dideliy Eksportuokite optimizuotg failo versijg (zitirékite
paveiksliuky, todel jie ,,Paveiksliuko optimizavimo pasirink¢iy nustatymas® 185
stringa, kai atidarote puslapyje).

SMART Notebook

programinéje jrangoje.
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Problema Sprendimas

ISmeté failo ar konkrecios i Perkraukite kompiuterj ir pabandykite vél atidaryti
funkcijos klaida. SMART Notebook failg.
i Pabandykite sukurti nauja failg su problema kelianciu turiniu
(pavyzdziui, pridékite naujg nuotraukg, kurios nebuvo), kad
nustatytuméte ar problema yra visame faile.
i Pabandykite kita naudotojo paskyra ar kita kompiuterj ir atidarykite
SMART Notebook failg, kad nustatytuméte, ar tai failo problema, ar

paskyros.
SMART Notebook failas yra Jei negalite atidaryti failo SMART Notebook programiné jrangoje,
sugadintas ir negali bati tolesné informacija pateikiama $iame aptarnavimo puslapyje.

atidarytas su
SMART Notebook
programine jranga.

Gesty problemos

Problema Sprendimas

Lietimo gestai neveikia Isitikinkite, kad jusy interaktyvus produktas palaiko lietimo
SMART Notebook gestus ir jie yra jjungti.

programinéje

jrangoje.
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Diegimo problemos

Problema Sprendimas

Iskilo diegimo klaida. Trikdziy Salinimo procediiros diegimo klaidoms skiriasi priklausomai
nuo operacinés sistemos, konkrecios klaidos pranesimo ir aplinkos bei
kompiuterio specifikacijy. Toliau pateikiami keli bendri patarimai,
kuriuos galite iSbandyti, jei diegimo metu atsiras klaidos pranesimas.
Zitrekite KB straipsnj tolesnei informacijai.

1 Windows:
a. Atnaujinkite Windows operacing sistemg.
b. Perkraukite kompiuter;.

c. I:atikrinkite ar néra problemy kelianciy sistemos faily.
Zitirékite aptarnavimo dokumenty tolesnei informacijai.

d. Idiekite i$ naujo.

i Mac kompiuteriams:

a. Atnaujinkite macOS ar OS X operacing sistemg.

b. Perkraukite kompiuterj.

c. Patikrinkite disko leidimus (jei taikoma). Zitirékite Apple
aptarnavimo dokumenta tolesnei informacijai.

d. Idiekite i$ naujo.

Pamokos turinio dingimas

Problema Sprendimas

Sukiréte SMART Notebook Jei naudojate kita kompiuterj, o ne ta, kuriame ktiréte pamoka, galite
pamoka namuose, bet atidaryti pamoka, taciau turite prisijungti prie savo SMART Notebook
viktorinos ir klausimai paskyros, kad galétuméte naudotis visomis SMART lab ir SMART
pradingsta, kai jus ar kolega  response 2 funkcijomis.

pristatote naudodami kita

kompiuteri. i Pasirinkite Account i§ SMART Notebook meniu ir prisijunkite, kad

matytumeéte dingusj turin;.
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Objekty problemos

Problema Sprendimas

Kai sukuriate Yra kelios galimos priezastys. Pateikiame dazniausias:
.notebook failg viename o Naudojote $rifta, kuris yra jdiegtas viename kompiuteryje,
kompiuteryje ir atidarote bet ne kitame.

kitame, objektai failuose

iriasi o Skiriasi kompiuteriy operaciné sistema.

SKIriasl.

o Skiriasi kompiuteriy SMART Notebook programinés jrangos
Versijos.

1 Objektai yra sugrupuoti. Bet kokie vieno objekto pakeitimai

Norite perkelti, pakeisti dydj <l Y
paveikia ir kitus objektus.

ar kitaip redaguoti objekta, bet

tai padarius, perkeliate, i Pasirinktie objektus, tuomet pasirinktie Format > Group >
pakeiciate ir kitu biidu Ungroup ir iSgrupuokite juos. Dabar galésite perkelti, pakeisti
redaguojate ir kitus objektus. dydj ir kitaip redaguoti atskirus objektus.

i Daugiau informacijos pateikta ,,Objekty padéties keitimas* 69 puslapyje.

Norite perkelti, pakeisti dydj Objektas yra uzrakintas, todél negalite jo keisti. Norédami atrakinti
ar kitaip redaguoti objekta, objekta, pasirinkite ji, spauskite uzrakto piktograma
bet negalite. Uzrakto g @ tuomet pasirinktie Unlock.

piktograma atsiranda vietoje

meniu rodyklés, kai

pasirenkate objekta.
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Problema Sprendimas

Vienas objektas i Kai kuriate objektus, naujas objektas niekuomet neuzdengia kito

uzdengia kita: objekto automatiSkai, jei objektai yra toje pacioje puslapio
padétyje.

i Galite pakeisti objekty tvarkg. Daugiau informacijos pateikta
,-Objekty pertvarkymas* 71 puslapyje.

Norite, kad antrasis objektas
uzdengty pirmajj:

Kai uzpildote objekta 1 Uzpildydami objekta paveiksliuku, pasirinktie Scale image to fit
paveiksliuku, kuris yra ir pakeiskite paveiksliuko dydj, kad tilpty j objekta:

didesnis nei objektas,
paveiksliukas yra apkerpamas:

i Daugiau informacijos pateikta ,,Objekto savybiy keitimas* 66
puslapyje.

Arba, Kai uzpildote objekta
paveiksliuku, kuris yra
mazesnis nei objektas,
paveiksliukas yra
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Prenumeratos ir produkto rakto problemos

Problema Sprendimas

Norite gauti SMART
Notebook produkto koda.

Norite nebenaudoti produkto
kodo ir galéti prisijungti savo
SMART paskyra bei naudoti
SMART Notebook 18 bet
kuriame kompiuteryje.

Jums reikia atnaujinti
SMART Learning Suite
prenumerata.

Norite nustatyti

SMART Notebook
programinés jrangos versija,
kuria galite naudotis dél
prenumeratos.

Norite Zinoti, kai SMART
Learning Suite programiné
jranga veiks, kai apsibaigs
jlisy prenumerata.
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i Produkto raktas yra suteikiamas SMART programinés jrangos portale.
SMART programinés jrangos portalo prisijungimo informacija
pateikiama adresatams, kurie jsigijo SMART Notebook programing
jrangg. Susisiekite su techniniu administratoriumi, norédami gauti
SMART Notebook produkto raktg.

1 Jei jUis esate techninis administratorius, jus turéjote gauti elektroninj
laiska su prisijungimo informacija. Prisijunkite prie SMART
software portal ir pasiziarékite, kokie SMART programinés
jrangos produkto raktai galimi jlisy organizacijai.

1 Susisiekite su sistemos administratoriumi ir paprasykite pridéti
SMART paskyros elektroninj pasta j jisy mokyklos SMART
Learning Suite prenumeratos SMART software portal.

1 Jei jus esate sistemos administratorius ir jsigijote Notebook,
prisijunkite prie SMART software portal ir atlikite pakeitimus
patys.

Turétuméte naudoti SMART Notebook 17 ar naujesne
(18 rekomenduojama).

i Susisiekite su jgaliotu SMART pardavéju, kuris galés atnaujinti
SMART Learning Suite prenumeratg.

1 I8 tiesy jus galite atsisiysti ir jdiegti bet kuria SMART Notebook
programing jranga, kuri yra leidziama jiisy prenumeratos galiojimo
metu.

1 Kai pasibaigs jisy SMART Learning Suite prenumerata, galésite
toliau naudoti SMART Notebook programine jrangg ribotu
rezimu. Siame rezime galimos tik kelios papildomos funkcijos.

i Apsilankykite SMART Learning Suite subscription features page ,
kur pateikiamas konkretus sgrasas.


http://www.smarttech.com/kb/171309
https://education.smarttech.com/products/notebook/notebook-activation-and-product-keys
https://education.smarttech.com/products/notebook/notebook-activation-and-product-keys
https://education.smarttech.com/products/notebook/notebook-activation-and-product-keys
https://education.smarttech.com/products/notebook/notebook-activation-and-product-keys
https://support.smarttech.com/docs/software/software-portal/en/using.cshtml?cshid=AddUser&amp;subscription
https://community.smarttech.com/s/article/SMART-Learning-Suite-subscription-premium-features

11 SKYRIUS

SMART NOTEBOOK PROGRAMINES JRANGOS TRIKDZIU SALINIMAS

Jrankiy juostos ir lango problemos

Problema

Sprendimas

Naudojant
SMART Notebook programing
jranga su interaktyviu

produktu, jas ar jasy
mokiniai negalite pasiekti

jrankiy juostos.
Irankiy juostos mygtukai,
aprasyti Siame dokumente,

neatsiranda jrankiy juostoje.

Norite pakeisti numatytus
SMART Notebook jrankiy
juostos nustatymus,
pavyzdziui rasiklio storj ar
teksto Srifta.

Néra pakankamai vietos
interaktyviame produkte, kad
biity rodomas jiisy puslapio
turinys.

Puslapiy rtsiuotuvas,
galerija, priedai, savybés ir
kiti skirtukai dingsta, kai
paspaudziate uz jy riby.
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Spauskite Move toolbar to top/bottom of window , ¥ kad
perkeltuméte jrankiy juosta i$ lango virSaus j apacia.

Jei turite reguliuojamo aukséio sienos tvirtinima, taip pat galite
sureguliuoti interaktyvios lentos ar ekrano aukstj, kad mokiniai
galéty pasiekti.

1 Jei atsiranda rodyklé, nukreipta i apacia, deSinéje jrankiy juostos
puséje, paspauskite ja, kad rodyty papildomus jrankiy juostos
mygtukus.

1 Jei norimas mygtukas neatsiranda paspaudus zemyn nukreipta
rodykle, jus ar kitas naudotojas galéjote pasalinti mygtuka
(zitirékite ,,Irankiy juostos tinkinimas* 181 puslapyje).
i Neperkelkite daugiau nei pora mygtuku per eilutes, kad jrankiy juosta
nebiity platesné nei SMART Notebook programinés jrangos langas.

Zitirékite Changing the default font in SMART Notebook software

1 Spauskite View Screens-_‘__J, tuomet pasirinktie Full Screen, kad
puslapj rodyty per visg ekrang.

| Pazymeékite Auto-hide langelj, kai pasléptumeéte skirtukus, kai jy
nenaudojate.

Paspauskite ant vieno skirtuko piktogramos, kad jj rodyty, tuomet
nuimkite varnelg nuo Auto-hide langelio.
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Problema Sprendimas

Du naudotojai kuria ar valdo Naudotojas, naudojantis rasiklj, turi apspausti mygtuka jrankiy
objektus SMART Board 800 juostoje rasikliu, o ne pirstu.

serijos interaktyvioje lentoje

SMART Notebook

programinéje jrangoje.
Vienas naudotojas naudoja
savo pirsta. Kitas naudotojas
naudoja rasiklj i§ déklo.

Kai naudotojas, naudojantis
rasiklj, paspaudzia mygtuka
irankiy juostoje, pasirinktas
irankis ar parinktis pasikeicia
naudotojui, raSanéiam pirstu.

Susisiekimas su SMART pardavéju/aptarnavimo
skyriumi del pagalbos

Problema Sprendimas

Norite susisiekti su SMART 1. Surinkite ekrano nuotraukas, vaizdo jrasus, faily ir Zingsniy
pardavéju/aptarnavimo pavyzdzius, reikalingus problemai atkurti.
skyriumi del pagalbos. 2. Nustatykite problemos apimtj. Ar paveikti tik tam tikry

naudotojy profiliai? Kiek kompiuteriy buvo paveikta? Kaip
placiai paplitusi problema?
3. Surinkite SMART Notebook sistemos Zurnalus.

o Windows: atidarykite SMART Notebook programine jrangg ir pasirinkite
Help > Generate Diagnostic Data.

o macOS: atidarykite SMART Notebook programing jrangg ir pasirinkite
Notebook > Generate Diagnostic Data.
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