BITE-ROBOTAS

Produkto kodas: EL00363

Veiklos idéjos

KAIP... naudoti robotga-bite mokantis apie Zzmones, kurie mums padeda

UZsiémimas sukuria diskusijg ir supratima apie aplinkinius Zmones, kurie mums padeda, ir jy vaidmenj misy

visuomenéje. Vaikai analizuos mums padedanciy Zmoniy vaidmenis pagal jy amziui tinkama lygj.

Jums reikes...

...bités-roboto, mums padedanciy Zmoniy paveiksliuky, pavyzdziui slauges,
dantisto, mokytojo, policininko, gaisrininko, autobuso vairuotojo, gydytojo ir
permatomo kilimo su kisenélémis (uzsakymo kodas: IT00090).

Veikla...

1 Jsitikinkite, kad vaikai yra susipaZine su paveiksliukais kortelése. Kas pavaizduota

paveiksléliuose? Kas sieja Siuos Zmones? Kodél jie ypatingi? Koks jy darbas, kam jie padeda? Ar kuriems nors i$

vaiky padéjo Zmonés is paveiksléliy?
2 Atsitiktine tvarka jdékite korteles j permatomas kisenéles.

3 Paaiskinkite vaikams, kad bité-robotas turi daug problemy. Ar jie gali padéti
bitei-robotui tinkama Zmoguy, kuris galéty padéti jiems?

4 Perskaitykite uzuoming, pavyzdziui, bitei-robotui skauda dantj - kas gali jai
padéti? Paprasykite vaiky nustatyti kvadratélj, j kurj turéty nukeliauti bité-
robotas, ir padéti jg ten nuvesti. Tuomet pasirinkite kitg uzuoming ir t.t.

Taip pat galite naudoti...
Bités-roboto kilima su judriomis gatvémis

Sis bités-roboto kilimas suteikia jvairiy uZsiémimy, tinkamy jvairiems mokymosi

uzdaviniams, jtraukiant pagalba jgyti Ziniy ir pasaulio supratima.

Uzsakymo kodas: IT00858
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BITE-ROBOTAS

Produkto kodas: EL00363

Veiklos idéjos
KAIP... naudoti robotg-bite mokantis apie Zzmones, kurie mums padeda

1. Jdékite didelj medzZio paveikslélj j bités-roboto padékla.

2. Uidenkite permatomu tinkliniu kiliméliu ir uzdékite 5 mazus beZzdZionéliy
paveiksliukus ant viraus.

3 Papuoskite bite-robota, kad atrodyty kaip aligatorius ir padékite medzio
apacioje.

4 Perskaitykite eilérastj ,,5 bezdZionélés” kartu su vaikais, skatindami juos suploti ties ZodZiu ,grybst”.

5 Pasirinkite vaika, kuris nustatys bite-roboty ,grybstelti” bezdzZionéle iS medzio.
Kartokite, kol nebeliks né vienos bezdzionéleés.

Kiti puikiai tinkantys eilérasciai: ,,10 Zaliy buteliy”, ,Vieng dieng 5 anciukai iSéjo
Zvejoti“ir ,,5 bandelés su serbentais kepykloje”.

Taip pat galite naudoti ...
Bités-roboto pasaky kilima

Vaikams patiks nustatyti bite-robotg aplankyti veikéjus ir peizazus i$ Zinomy pasaky,
jtraukiant: ,,Auksaplauké ir trys lokiai“; ,DZekas ir pupa®ir ,Trys parSiukai“.

Uzsakymo kodas: ITSFAIRY
Bités-roboto abécélés kilimas

Sis bités-roboto abécélés kilimas yra puikus badas mokytis rastingumo ir
informaciniy technologijy jgldziy Zaidziant. Vaikai gali tyrinéti abécéle ir kartu Zaisti

jvairius rastingumo Zaidimus.

Uzsakymo kodas: IT00853
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BITE-ROBOTAS

Produkto kodas: EL00363
Veiklos idéjos

KAIP... panaudoti bite-robotg rasti skaiciy

1 Jdékite sunumeruoty korteliy j permatomo kilimo kisenes.

2 Paprasykite vaiko ar grupés nuvesti bite-robotg j skaiciy, kuris yra 1 skaiCiumi
didesnis nei tas, ant kurio stovi bité-robotas.

3 Toliau, paprasykite vaiky nuvesti bite-robota j skai€iy, kuris yra 2, 3 ir 4 didesnis nei
tas, ant kurio ji stovi, arba nuvesti j skai€iy tarp pvz., 3 ir 8.

4 Pabandykite naudoti bite-robotg duodami po vieng komandg arba kelias.

5 Taip pat iSbandykite skaiciy sekimo kilimg ir kauliukg nuspresti, kiek skaiciy bité-

robotas turi pajudéti, arba bezdzionéliy kilima susipazinti su monetomis.
Taip pat galite naudoti ...
Skaiciy sekima

Patvarus vinilo kilimas gali bati naudojamas tiek patalpose, tiek
lauke. Jis padeda jsisavinti skaicius, seka ar skai¢iavima nuo 0 iki
10 su miely, spausdinty gyvinéliy pagalba. (Dydis 28 x 165 cm).

Uzsakymo kodas: FWALKN

Bités-roboto formuy, spalvy ir dydziy kilimas

Puikus 3altinis, sujungiantis matematika ir informacines technologijas naudojant bite-
robota. Naudokite jj padéti atpazinti formas, spalvas, dydzius ir padétis. (Dydis 60 x
60cm).

Uzsakymo kodas: IT0085
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BITE-ROBOTAS

Produkto kodas: EL00363

Veiklos idéjos

KAIP... panaudoti bite-robotg istirti skirtingus lapus

Tai yra puikus uZsiémimas, padedantis vaikams susipazinti su skirtingais lapais, atrasti objekty savybes ir taip
pat ugdyti raSymo jgldZius. Galima Zaisti jvairiais lygiais, priklausomai nuo vaiky amziaus ir patirties. Jis yra
susijes su KMPI (Kvalifikacijos ir mokymo programy institucija) darbo schemos skyriumi 2B- Augalai ir gyviinai
vietinéje aplinkoje.

Jums reikes... . .

. bités-roboto, lapy (tikry arba paveiksliuky), permatomo kilimo su
kisSenélémis (uzsakymo kodas: IT00090). ‘ 9 | 0

UZsiémimas...

g

1 I8eikite su vaikais paieSkoti lapy. Liepkite kiekvienam surinkti po skirtinga
lapg. Bandydami surasti skirtingus lapus, jie turéty diskutuoti, lyginti ir
gretinti jvairias savo lapo savybes.

2 Sugrjze j klase vaikai turés istirti savo lapus, nustatyti jy rdsis ir sukurti uZuominas.
(Pabandykite jtraukti informacija apie lapy gysly forma, dydj, spalva, krasta ir kodél jy
lapai yra ypatingi.) UzZrasykite uZzuoming vienoje lapo puséje, o kitoje jie turéty
nupiesti lapa ir uzradyti jo rasj.

3 Padékite lapus po permatomu tinkleliu. Paimkite vieng uZuoming i$ krivos ir
paprasykite vaiky perskaityti. Ar jie gali nustatyti, prie kurio lapo turéty nukeliauti
bité-robotas? Bitei-robotui suradus lapg, uzuominos savininkas gali pasakyti grupei

lapo rasj ir paimti kitg uZuomina.
Taip pat galite naudoti...
Bités-roboto fermos kilima

Fermoje vaikams patiks mokytis apie gyvenima joje ir jie suvaidins kaimo nuotykius su Siuo spalvingu kilimu.
Supazindinkite vaikus su jvairiais gyviinais, javais ir kaip jie yra auginami, t.t. (Dydis 75 x 75cm).

Uzsakymo kodas: IBFARM
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BITE-ROBOTAS

Produkto kodas: EL00363

Veiklos idéjos

KAIP... panaudoti bite-robotg atrasti Zaislus is praeities

Leiskite vaikams nuvesti bite-robotg prie seny Zaisly ir suZinoti apie juos bei palyginti su Siuolaikiniais Zaislais.

Jums reikes...

... bités-roboto, 8 paveiksliuky su Zaislais i$ praeities ir permatomo kilimo
su kiSenélémis (uzsakymo kodas: IT00090).

Uzsiémimas...

1 Padékite paveikslélius su senais Zaislais po permatomu tinkleliu. Leiskite
vaikams pasirinkti, prie kurio paveiksliuko nuvesti bite-robota. Aptarkite
Zaislg, kai bité-robotas jj pasieks. Koks tai Zaislas? Kaip juo naudotis? IS ko
jis pagamintas? Kokios jis spalvos? Kaip su juo Zaisti?

2 Vaikams apzvelgus Zaislus, paprasykite jy paieSkoti moderniy versijy
kataloguose. Leiskite juos iskirpti ir priklijuoti ant 15cm? popieriaus gabaléliy. Sumaisykite juos su seny Zaisly
paveiksliukais ir padékite po tinkleliu.

3. Dabar paprasykite vaiky padéti bite-robotg ant seny Zzaisly ir nuvesti jg prie atitinkancio naujo Zaislo. Kaip
pasikeité Zaislas? Kuo jie skiriasi ir kuo yra panasis?

Taip pat galite naudoti ...
Bités-roboto pajirio kilima

Vedziokite bite-robotg po judry pajdrio miesta. Aplankykite gelbéjimo
valtis ir prieplauka, sustokite nusipirkti suvenyry dovany parduotuvéje
arba pasivaiksciokite po papladimj. Jtvirtina pajdrio ir krypéiy Zodyna.

Uzsakymo kodas: GBBSM
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BITE-ROBOTAS

Produkto kodas: EL00363
Veiklos idéjos

KAIP... panaudoti bite-robotg suprasti Siaure, pietus, rytus ir vakarus

Sis uZsiemimas suteikia vaikams galimybe vystyti savo supratimag apie
Siaure, pietus, rytus ir vakarus. Vaikai turés atidZiai apmastyti, about kur yra
Siauré ir t.t., ir vadovaudamiesi, kur kairé, o kur desiné, pasiekti kelionés
tikslg. Pilny marsruty planavimas yra sudétingas jgidis, todél jiems reikés
pagalbos.

Jums reikes...

... bités-roboto, lobiy salos kilimo (uzsakymo kodas: ITSMAT1) mazy kopijy ir planavimo lapy.
Uzsiémimas...

1 Parodykite vaikams lobiy Zemélapj. Paprasykite jy pagalvoti, kur galéty biti pasléptas lobis ir nustatyti
koordinates Zemélapyje. Duokite jiems tuscig popieriaus lapa, ant kurio galéty uzrasyti savo instrukcijas. Vaikai
gali naudoti mazas piraty Zemélapio kopijas marsrutui suplanuoti ir didelj piraty Zemélapj patikrinti savo
instrukcijoms.

2 UzZbaigus ir patikrinus instrukcijas, jas galima duoti kitam vaikui, kuris pabandys atspéti, kur yra lobis. Vaikai
gali pasizyméti savo mazose zemélapio kopijose jy numanoma marsruta, tuomet uzprogramuoti bite-robotg ir
pasizidreéti, kur ji nuves, Zymint teisingg marsrutg raudona linija.

3 Norint §j uzsiémima iSplésti ir lavinti kalba, vaikai galéty paversti savo lobio ieskojimo kelione j istorija.
Taip pat galite naudoti ...
Bités-roboto pasaulio kilima (Dydis 120cm x 210cm)

Su daugybe informacijos, jtraukiant vandenynus, Zemynus, Salis, sostines, Zymias
vietas, t.t., jis didina vaiky Zinias apie pasaulj sujungiant Zemeélapio skaityma,
kryp¢iy mokymasi, koordinaciy geometrijg ir dar daugiau.. Paprasykite vaiky

nukelianti j skirtingas Salis ir paklauskite - kokiomis transporto priemonémis galima
baty ten nukeliauti? Kokie yra minéto transporto privalumai/trikumai? Koks gyvenimas toje vietoje? Ir t.t.
Uzsakymo kodas: GE00466
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